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I UNITEYi GUVENLI KULLANMAK

| YANGIN, ELEKTRIK CARPMASI VEYA KiSISEL YARALANMALARI ONLEME TALIMATLARI

UYARIAe DIKKAT Bildifimleri Hakkinda

Semboller Hakkinda

AUYARI

Unitenin yanlis kullaniimasi durumunda
0lUm veya ciddi yaralanma riski konusunda
kullanicityr uyarmak icin kullanilir.

kullanihr.

ADIKKAT

Unitenin yanlis kullanilmasi durumunda
yaralanma veya maddi hasar riski
konusunda kullaniclyr uyarmak igin

* Maddi hasar, ev ve tim esyalarina,
ayrica evcil hayvanlara veya evcil
hayvanlara verilen zarar veya diger
olumsuz etkileri ifade eder.

Asembolii, kullaniciyr 6nemli talimatlara veya
Uyarilar. Sembolln 6zel anlami, licgen icindeki
& tasarimla belirlenir. Soldaki sembol genel uyarilar,
ikazlar veya tehlike bildirimleri igin kullanilir.

®sembo|ﬁ, kullaniciyr asla yapilmamasi gereken konulara karsi uyarir.
Yapilmasi yasaktir. Yapilmamasi gereken 6zel sey,
daire icindeki tasarimla belirtilir. Soldaki sembol,
Unitenin asla sékilmemesi gerektigi anlamina gelir.

()

.sembol[j, kullaniciyr yapilmasi gereken konulara karsi uyarir.
Yapilmasi gereken 6zel sey, daire icindeki
tasarimla belirtilir. Soldaki sembol, gic¢ kablosunun
prizden gekilmesi gerektigi anlamina gelir.

ASAGIDAKILERI HER ZAMAN DiKKATE ALIN

/\UYARI

/\UYARI

/\UYARI

Guc kablosunun toprakli
oldugundan emin olun

Bu modelin ana fisini koruyucu
topraklamali bir priz ¢ikisina baglayin.

Uniteye gelen giicii tamamen
kapatmak icin fisi prizden cekin
GUc¢ anahtari kapali olsa bile

kapali olsa bile, bu Unite ana gti¢ kaynag n
tamamen ayrilmaz. Glcun tamamen
kapatilmasi gerektiginde, Gnitenin gi
anahtarini kapatin ve ardindan fisi prizden
cekin. Bu nedenle, glg kablosunun fisini
takacadiniz priz kolayca ulasilabilir olmahdir.

ve kolay erisilebilir olmaldir.

Otomatik Kapatma islevi ile ilgili olarak

Bu birimin glic kaynagi, muzik ¢alinmasi icigaen
son kullanildigi zamandan itibaren belirli g e
gectikten sonra veya diigmeleri/kontrollg
kullanildiktan sonra otomatik olarak

kapatilacaktir (Otomatik Kapatma islevi). Gig
otomatik olarak kapanmasini istemiyorsaniz
Otomatik Kapatmayi devre disi birakin.

Kendiniz sokmeyin veya
degistirmeyin

Kullanicr kilavuzunda talimat
verilmedikce higbir seyi yapmayin.
Aksi halde arizaya yol acgabilirsiniz.
Kendiniz parca tamiri veya degistirmeyi yapmayin
Saticinizla, bir Roland servis merkeziyle
veya resmi Roland bayisiyle iletisime
gegin.

Roland servis merkezlerinin ve resmi
Roland bayilerinin listesi icin Roland
web sitesine bakin.

Asagidaki tirdeki yerlerde
kullanmayin veya saklamayin

* Asiri sicakliklara maruz kalan yerlerde

(6r. kapall bir aragta dogrudan giines

15191, bir Isitma kanalinin yaninda, 1si )
Ureten ekipmanlarin tGzerinde); veya

* Nemli yerlerde (6r. banyo, lavabo,
1slak zeminler); veya

* Buhar veya dumana maruz kalan yerlerde; veya
* Tuzlu ortama maruz kalabilir; veya

* Yagmur altinda maruz kalabilir; veya
* Tozlu veya kumlu; veya
* Yiksek seviyelerde titresim ve

sallanma ile karsi karsiya kalabilir; veya
rsiz havalandirilan bir konu irilmi

Sadece onerilen sehpa/stand kullani

Bu birim only Roland tarafindan j

onerilen bir stand ile kullaniimahdir.
Dengesiz bir konuma yerlestirmeyin

Roland tarafindan dnerilen bir sehpa
kullanirken, sehpanin diiz ve sabit kalacak
sekilde dikkatlice yerlestiriimesi gerekir.
Kullaniimiyorsa,

Bir sehpa kullaniyorsaniz bile, konumunuzu secerken
yerin diiz ve sabit oldugundan emin olunmaniz gerekir.
cihazin dizgln desteklenen diz bir ylzeye sahip
olmasini ve sallanmasini énlemesini saglar

Bu birimin sehpa lizerinde
konumlandirilmasiyla ilgili 6nlemler

Bu birimi sehpa Uzerinde yerlestirirken
Sahibi Manualindeki talimatlari dikkat
uygulayin (*2). Kurulum dogru

yapilmazsa, cihazin dismesi veya sehp
basinin devrilmesi gibi kararsiz bir durum
olusabilir ve yaralanmaya yol acgabilir.

Guc¢ kablosunu dogru voltajdaki
prize takin

Cihaz sadece arkasinda
belirtilen gli¢ kaynagd tipiyle
baglanmalidir.

Yalnizca verilen gii¢ kablosunu kullanin
Yalnizca takili gli¢ kablosunu kullanin.
Ayrica, verilen gu¢ kablosu baska bir
cihazda kullanilmamalidir.

Gl kablosunu biikmeyin veya
lizerine agir nesneler koymayin
Aksi takdirde yangin veya elektrik
carpmasi meydana gelebilir.

Yuksek sesle uzun siire kullanimdan kaginin
Cihaza uzun slre yUksek sesle kullan
duyma kaybina neden olabilir. Hig
duyma kaybi veya kulaklarda ¢inla
yasarsaniz, hemen cihazi kullanmayi
birakin ve uzman bir hekimle gérusun.

&

Cihaza yabanci nesneler veya sivilar girmesine
izin vermeyin; asla kaplar yerlestirmeyin

cihaz uzerinde sivi

Bu Urline sivi iceren kaplar (6r. gigek vazolari)
koymayin. Cihaza yabanci nesnelerin (6r.
yanici esyalar, bozukluklar, para birimleri,
teller) veya sivilarin (6r. su veya meyve suyu)
girmesine asla izin vermeyin. Bu durum kisa
devrelere, arizali calismaya veya diger
arizalara neden olabilir.

Bir anormallik veya

ariza meydana geldiginde cihaz

#eaYdaki durumlarda hemen giici
kapatin, gl¢ kablosunu prize gekin ve
saticinizi, bir Roland servis merkezini
veya resmi Roland bayisini arayarak
servis igin iletisime gegin.

e GU¢ kablosu zarar gérmus; veya

« Duman veya olagandisi koku olusursa; veya

* Nesneler cihaza dismus veya cihaza sivi
dokldlmus; veya

e Birim yagmura maruz kaldi (veya

baska bir sekilde i1slandi); ya da

« Birim normal sekilde calismiyor gibi gériiniiyor veya
performansinda belirgin bir degisiklik gdsteriyor.
Roland servis merkezlerinin ve resmi Roland
bayilerinin li i igin Roland web sitesine




BIRIMI GUVENLE KULLANMA

/\UYARI

/\DIKKAT

/\DIKKAT

Cocuklar yaralanmalardan
korumaya dikkat edin
Cocuklarin bulundugu yerlerde veya
bir cocuk Uniti kullanacaksa daima
bir yetiskinin denetim ve rehberlik
icin hazir bulundugundan emin olun.

Diisiirmeyin veya giicli darbe uy
Aksi halde hasar veya ariza riski
tasirsiniz.

Baska cihazlarla asiri sayida priz
paylasmayin

Aksi halde asiri 1Isinma veya yangin
riski vardir.

Yurt disinda kullanmayin
Uriinti yurt disinda kullanmadan énce
perakendecinizle, en yakin Roland

yetkili Roland distribitoru. RolandA

servis merkeziyle veya bir

merkezleri ve resmi Roland saticilarinin
listesi icin Roland web sitesine basvurun.
Ustiine yakin yanici nesneler koymayin

Ustiine herhangi bir yanan nesne
(6rnegin bir mum) koymayin.

Hava kosullarina dikkat edin
Cihazi ilman iklimlerde
kullanin.

Sadece belirtilen standa/standlara kullanin

Bu birim Roland tarafindan Uretilen belirli standlga
(*1) birlestirilerek kullaniimak lzere tasarlanmj$
Baska standlarla birlikte kullanildiginda, bu Uy
dismesi veya devrilmesi sonucu yaralanma e

karsi karsiya kalirsiniz

stabilite eksikliginden dolayi.

Standlari kullanmadan énce
givenlik konularini degerlendirin

Kullanici kilavuzunda verilen uyarilari diklgs
almaniza ragmen, bazi tasima turleri by,
standa dismesine veya standin devril
neden olabilir. Bu Grind kullanmadan©
guvenlikle ilgili herhangi bir konuya dikkat edin.

RUN

kablosunu ayirirken fisten
tutun

iletken hasarini énlemek icin ayirirken
daima gug kablosunu fisinden tutun.

Gug

Gl fisini belirli araliklarla temizleyin

Gug fisi ile priz arasindaki toz ya da
yabanci maddelerin birikmesi yangin
veya elektrik carpmasina yol acabilir.

Belirli araliklarla, glg fisini ¢ektiginizden ve
kuru bir bezle birikmis olabilecek toz veya
yabanci maddeleri sildiginizden emin olun.
Her zaman giic fisini ¢ekin
Unite uzun siire kullanilmayacaksa

Beklenmedik bir ariza durumunda
yangin ¢ikabilir.

Tum giic kablolarini ve diger
kablolari dolasmayacak sekilde
yerlestirin

Birinin kabloya takilip Gnitenin dismesine
veya devrilmesine neden olmasi halinde
yaralanma meydana gelebilir.

Unitenin lizerine cikmaktan veya
agir nesneler koymaktan kacinin

Aksi takdirde, Unitenin devrilmesi
veya dismesi sonucu yaralanma riski
olusur.

Elleriniz 1slakken asla gic fisini

takip cikarmayin
)

Aksi takdirde elektrik carpmasi
yasayabilirsiniz.

Uniteyi tasimadan énce tiim
kablolari/baglantilar ¢ikarin
Uniteyi tasimadan 6nce glg
fisini prizden cikarin ve tim
harici cihaz kablolarini sékun.

*1 FANTOM-6EX, FANTOM-7EX: KS-10Z / KS-12, FANTOM-8EX: KS-10Z / KS-12 / KS-G8B
*2 Bu Unitenin standa nasil yerlestirilecegiyle ilgili ayrintilar igin "Referans Kilavuzu"na (PDF) bakin.

Bu birimi tasirken dikkat edilmesi gerekenler

Aleti hareketlendirmeniz gerekiyorsa, asag
listelenen glvenlik 6nlemlerine dikkat e

glvenli sekilde kaldirp tasiyabilmek ici i
kisi gereklidir. Bunu dikkatlice ve diiz tuta e
alin. Kendinizi yaralanmalardan korumak igin siki
bir tutus saglayin ve

aletin hasar gérmesini 6nleyin.
* GUg kablosunu ayirin.
« Harici cihazlardan gelen tim kablolari

ayirin.

Uriinii temizlemeden énce giic
fisini prizden ayirin

Gl fisi prize bagli kalirsa

elektrik garpmasi riski olusur.

Yildirim tehlikesi oldugunda
guc fisini prizden cekin

Glc fisi prize bagli kalirsa ariza
olusumu veya elektrik
carpmasi riski vardir.

Phantom kullanimiyla ilgili 6nlemler
guc kaynagi

Phantom gtice ihtiya¢ duyan kondenser
mikrofonlar disinda herhangi bir cihaz bag n
her zaman phantom gtict kapatin. Yanh
phantom gicl dinamik mikrofonlara, se
oynatma cihazlarina veya bdyle bir glice ihtiyag
duymayan diger cihazlara verirseniz zarar
verebilirsiniz. Kullanmayi disiindiigiiniiz herhangi
bir mikrofonun 6zelliklerini, beraberinde gelen
kilavuza bakarak mutlaka kontrol edin. (Bu
cihazin phantom gtici: 48 V DC, 10 mA Maks)
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J ONEMLI NOTLAR

Guc Kaynagi

* Bu cihazi, inverter veya motorla galisan bir
elektrikli cihazin (buzdolabi, camasir makinesi,
mikrodalga firin veya klima gibi) kullandigi ayni
elektrik prizine baglamayin. Elektrikli cihazin
kullanim sekline bagli olarak, gii¢ kaynagi
gurultasl bu cihazin arizalanmasina veya
duyulabilir giraltt Gretmesine neden olabilir. Ayri
bir priz kullanmak mimkiin degilse, bu cihaz ile
priz arasina bir glig kaynagdi guriltu filtresi
baglayin.

Yerlestirme

« Cihazi glic amplifikatorlerinin (veya blytk gig
transformatorleri iceren diger ekipmanlarin)
yakininda kullanmak ugultuya neden olabilir.
Sorunu hafifletmek icin cihazin yoninl degistirin
veya parazitin kaynagindan daha uzaga tasiyin.

* Bu cihaz, radyo ve televizyon alicilarinda
parazite neden olabilir. Bu cihazi bu tur alicilarin
yakininda kullanmayin.

* Cep telefonlari gibi kablosuz iletisim
cihazlar bu cihazin yakininda galistirilirsa
guraltd olusabilir. Bu tir gurdltld, arama
alirken veya baslatirken ya da konusma
sirasinda meydana gelebilir. Boyle bir sorun
yasarsaniz, kablosuz cihazlar bu cihazdan
daha uzaga taslyin veya kapatin.

« Cihaz, sicaklik ve/veya nemin ok farkh oldugu bir
yerden baska bir yere tasindiginda, iginde su
damlaciklari (yogusma) olusabilir. Bu durumda
cihazi kullanmaya calisirsaniz hasar veya ariza
meydana gelebilir. Bu nedenle, cihazi kullanmadan
once birkag saat bekletmeli ve yogusmanin
tamamen buharlasmasini saglamalisiniz.

¢ Klavyenin lzerinde nesne birakmayin.
Bu, tuslarin ses ¢ikarmamasi gibi
arizalara neden olabilir.

« Cihazi yerlestirdiginiz ylizeyin malzemesine ve
sicakhgina baglh olarak, kauguk ayaklari ylizeyde
renk degisikligine veya iz birakmaya neden olabilir.
e Bu cihazin Uzerine sivi igeren kaplar veya
baska bir sey koymayin. Ayrica, cihazin
yluzeyine herhangi bir sivi dokulirse, hemen
yumusak ve kuru bir bezle silin.

Bakim

* Renk degisikligi ve/veya deformasyon riskini
onlemek icin asla benzin, tiner, alkol veya herhangi
bir tirde ¢6ziict kullanmayin.

Klavye Bakimi

Yalnizca FANTOM-8EX
« Klavyeye herhangi bir kalem veya baska bir
aletle yazi yazmayin, damga vurmayin veya
herhangi bir isaret koymayin. Mirekkep ylzey
cizgilerine sizar ve gikarilamaz hale gelir.

« Klavyeye cikartma yapistirmayin. Gugla yapistiric
kullanan ¢ikartmalari ¢cikaramayabilirsiniz ve
yapistirici renk degisikligine neden olabilir.

« inatci kirleri cikarmak icin asindirici icermeyen,
ticari olarak satilan bir klavye temizleyici
kullanin. Once hafifce silin. Kir cikmazsa, tuslari
cizmemeye dikkat ederek kademeli olarak daha
fazla baski uygulayarak silin.

Onarimlar ve Veri

* Cihazi onarima gondermeden 6nce, icinde
saklanan verilerin yedegini aldiginizdan emin olun;
veya gerekli bilgileri not etmeyi tercih edebilirsiniz.
Onarim sirasinda cihazinizdaki verileri korumak igin
elimizden geleni yapmamiza ragmen, bellek bélimu
fiziksel olarak zarar gérmusse, saklanan igerigin geri
yliklenmesi imkansiz olabilir. Roland, kaybolan
herhangi bir verinin geri yiklenmesi konusunda
sorumluluk kabul etmez.

Ek Onlemler

* Cihazda saklanan tim veriler, ekipman arizasi,
yanlis kullanim vb. nedenlerle kaybolabilir. Veri
kaybina karsi korunmak igin, cihazda saklanan
verilerin yedegini aldiginizdan emin olun; veya
gerekli bilgileri not etmeyi tercih edebilirsiniz.

« Roland, kaybolan herhangi bir verinin geri
ylUklenmesi konusunda sorumluluk kabul etmez.

* Cihazin digmelerini, stirglerini veya diger
kontrollerini ve jaklarini ve konnektérlerini kullanirken
dikkatli olun. Sert kullanim arizalara yol agabilir.

e Ekrana asla vurmayin veya gucli baski
uygulamayin.

* Tum kablolar gikarirken, dogrudan konnektoér
tutun—kabloyu cekmeyin. Boylece kisa devreye veya
kablonun i¢ elemanlarinin zarar gérmesine engel
olursunuz.

* Normal kullanim sirasinda cihazdan az
miktarda isi yayilacaktir.

* Yakininizdaki insanlari rahatsiz etmemek icin cihazin
ses seviyesini makul diizeyde tutmaya calisin.

« Tuslara basildiginda gikan ses ve enstriman calarken
olusan titresimler, zemin veya duvar aracihgiyla
beklenmedik derecede iletilebilir. Yakininizdaki insanlari
rahatsiz etmemeye 6zen gosterin.

¢ Bu cihazin paketlendigi kutu veya dolgu
malzemesini atarken, bulundugunuz bélgedeki
atik imha yonetmeliklerine uymalisiniz.

« Dabhili direng iceren baglanti kablolari
kullanmayin.

Harici Belleklerin Kullanimi

« Harici bellek cihazlarini kullanirken asagidaki
o6nlemlere dikkat edin. Ayrica, harici bellek
cihazi ile birlikte verilen tim énlemlere
dikkatlice uydugunuzdan emin olun.

¢ Okuma/yazma islemi devam ederken
cihazi gikarmayin.

« Statik elektrikten kaynaklanan hasari 6nlemek
icin, cihaza dokunmadan 6nce Uzerinizdeki tim
statik elektrigi bosaltin.

Fikri Milkiyet Hakki

* Bir tiglincl sahsin telif hakkina sahip oldugu bir
eserin (muzik eseri, video eseri, yayin, canh
performans veya bagka bir eser) tamaminin veya
bir kisminin ses kaydini, video kaydini, kopyasini
veya revizyonunu yapmak ve telif hakki sahibinin
izni olmadan dagitmak, satmak, kiralamak, icra
etmek veya yayinlamak yasalarca yasaktir.

¢ Bu Urdn(, Gglncl sahislarin telif haklarini
ihlal edebilecek amacglarla kullanmayin. Bu

Urdnd kullanmanizdan kaynaklanan Gglncu
sahis telif hakki ihlallerinden higbir sekilde

sorumluluk kabul etmiyoruz.

¢ Bu Urdndeki iceriklerin (ses dalga formu
verileri, stil verileri, eslik desenleri, cimle
verileri, ses donguleri ve gorsel veriler) telif
hakki Roland Corporation'a aittir.

e Bu Urlnun alicilari, s6z konusu igerigi (Demo
Sarkilar gibi sarki verileri harig) orijinal muzik
eserleri olusturmak, icra etmek, kaydetmek ve
dagitmak icin kullanabilirler.

e Bu UrGnin alicilari, séz konusu icerigi orijinal
veya degistirilmis bicimde kaydedilmis ortamda
dagitmak veya bir bilgisayar aginda kullanilabilir
hale getirmek amaciyla ¢ikartamazlar.

* ASIO, Steinberg Media Technologies
GmbH'nin bir ticari markasi ve yazilimidir.

e Bu Urlin agik kaynak lisansi (GPL/LGPL)
yazilimi kullanmaktadir. Bu acik kaynak lisansh
yazilimin kaynak kodunu edinme, degistirme ve
dagitma hakkina sahipsiniz. Bu Uriinde
kullanilan acgik kaynak lisansli kaynak kodunu
asagidaki web sitesinden indirerek
edinebilirsiniz: https://www.roland.com/support/

* Bu Urlin, eSOL Co., Ltd.'nin eParts entegre yazihm
platformunu igerir. eParts, Japonya'da eSOL Co.,
Ltd.'nin ticari markasidir.

e Bu Urlin, T-Engine Forum (www.tron.org)
tarafindan verilen T-License 2.0 kapsaminda
uT-Kernel kaynak kodunu kullanmaktadir.

* Roland, SuperNATURAL, Amerika Birlesik Devletleri
ve/veya diger Ulkelerde Roland Corporation'in tescilli
ticari markalari veya ticari markalardir.

* Bu belgede gecen sirket ve urin
adlari, ilgili sahiplerinin tescilli ticari
markalari veya ticari markalaridir.

* Apple Logic Pro X, Garage Band ve Mainstage,
Apple Inc.'in tescilli ticari markalar veya ticari
markalaridir.



I Panel aciklamalari

Ust panel

GDenetIeyici bolimi

Denetleyici Aciklama

Denetleyici Aciklama

Bu parametreleri veya islevleri bunlara atayabilirsiniz
TEKERLEK1 te;;rlael;lse;’h/:;anan islevi kullanmak icin bir tekerledi hareket ettirin.
TEKERLEK2 ¥ :

[CHORD MEMORY] diigmesi
[TRANSPOSE] diigmesi

OKTAV [ASAGI] [YUKARI]
diigmeler

[ARPEGGIO] diigmesi
[PORTAMENTO] diigmesi

[S1][S2] diigmeleri

Ton egme/Modiilasyon
kol

@ssige bolimii

Denetleyiciyi basil tutarken galistirirsaniz
[SHIFT] diigmesine basildiginda ayar ekrani gorinar.

Kord bellek fonksiyonunu acip kapatir.
Bu diigmeyi basili tutun ve OKTAV [ASAGI] [YUKARI] kullanin
yarim adim adimlarla perde araligini yukseltip disturen digmeler.

Perde araligini bir oktav adimiyla yiikseltin veya disurin.

Arpejoru agip kapatir.
Portamento yu acip kapatir.

Bu digmelere gesitli parametreler veya islevler atanabilir
digmeler.

Bu diigmeye basili tutup bunlardan birini basin
bir islev atamanizi saglayan ekrana erisim igin digmeler.

Ton degisikligine ya da vibrato uygulanir.

Kontrolcii

Aciklama

[ZONE 1-8/9-16] diigmesi

[PAN/LEVEL] digmesi

[ASSIGN1] diigmesi
[ASSIGN2] diigmesi

[MASTER VOLUME] kolu

[SPLIT/KEY RANGE] diigmesi

[S3] diigmesi

ZONE SELECT dugmeleri

[1]-[8]

KONTROL diigmeleri [1]-[8]

ZONE iNT/EXT diigmeleri

[1]-[8]

Calistirdiginiz bolgeyi degistirir.

Parlak yapmak icin digmeye basarsaniz, kontrol kolu [1]-[8]
her bdlgenin panini ayarlayin ve kaydiricilar [1]-[8] ayarlar
her bdlgenin ses duzeyi.

Kaydiricilara [1]-[8] ve kontrol koluna diger islevler ata
[1]-[8].

ASSIGN1 bir sahne igin ayarladiginiz parametreleri atar, ve
ASSIGN?2 sistem ayarlarinda dizenlediginiz parametreleri atar.
[SHIFT] digmesini basili tutup bunlardan birine basin

bir islev atamanizi saglayan ekrana erisim igin digmeler.

ANA CIKIS jaklarindan Uretilen sesi ayarlar ve
KULAKLIK jaki.

Bolme islevini acip kapar.
Bu diigmeye basil tutup bu digmeye basarsaniz,
anahtar araligi ayar ekrani gorindr.

Bu digimlere gesitli parametreler veya islevler atanabilir
dugmeler.

[SHIFT] digmesini basili tutun ve bu digmelerden birine basin
bir islev atamanizi saglayan ekrana erisim igin.

Kontrol etmek istediginiz bolgeyi segin (mevcut bélge).
secilen bélge mevcut boélge olur.

Bu duglmlere gesitli parametreler veya islevler atanabilir
diskollar.

Kontrol edilebilecek parametreler baghdir

sol tarafinda bulunan fonksiyon se¢me digmeleri.

Uygun bdlgenin ses gikarip gikarmadigini belirtin.
klavyeyi galdiginizda ses gikmiyor. Birlikte
gecerli bolgeyle birlikte, bu dahili nasil belirler?
ses motorunun (harici ses modull) ses tretmesi.

oo Uy bilir bolge g
DEOES durumumevcut bolge

Uygul bilir bolge degilken
mevcut bolge

Dahili ses motoru ve
Yandikaranhkrici ses moduli ikisi de
(ORTAK) oynadiginizda ses Uretir

klavye.

Dahili ses motoru
kirmizi yandi on) OyNadiginizda ses Uretir
klavye.

Harici ses modulu
oynadiginizda ses Uretir
klavye.

Yesil yanik
(EXT)

Turuncu yanik

Hem dahili ses motoru

ya da harici ses modulu
oynadiginizda ses Uretir.
klavye. Dahili kullanilabilir

bir sekansor veya bir MIDI verisinden

ic sesi oynamak igin harici cihazi
ses motoru.

YALNIZCA ZONE INT/EXT diigmesi oldugunda
baska bir mevcut bdlge agiksa (yanik)
kirmizi veya yesil), dahili ses
motor sesi Uretir

klavye calinir.

Sadece ZONE INT/EXT diigmesi igin
baska bir mevcut bolge agik oldugunda (yanik)
kirmizi veya yesil), harici ses
modul ses Uretir when
klavye calinir.

Ses motoru susturulmustur. Dahili ses motoru yapmaz

(SUSTUR) ses uretir.
e N
TEMEL
Kirmizi [SHIFT] + Yesil
ZONE INT/EXT diigmesi
INT .{. - -“g-m-es.'}.EXT
<. Ny e” '>
PialS
¢' ~\ Turuncu
@DsusTur
MIXER ekraninda ayarla
ZONE INT/EXT ONE INT/EXT
digme
orTAK (s vox
\ J

SISTEM ekraninda Zone Int/Ext Kontrol ayarini “ILERI” olarak degistirirseniz
LED’lerin sari yanmasini saglayabilirsiniz (hem dahili ses motoru hem de harici

ses modull galar).

Detaylar igin “ZONE |

Bu digumlere gesitli parametreler veya islevler atanabilir

kaydiricilar.
Kaydiricilar [1]1-[8]

Kontrol edilebilecek parametreler baghdir

sol tarafta bulunan islev segim digmeleri.

[USB AUDIO] SEC DigmesilSB AUDIO ayar ekrani gorandar.

E|

sieduel

ouelje}|

110c

sanb

spuejiapaN

(



Panel agiklamalari

Kontrolcii

Aciklama

USB AUDIO kaydiricisinin islevini arasinda anahtarlar
giris ve ¢ikis arasinda veya USB AUDIO islevini kapatir
(Kisik).

Digmeyi basili tutarken [USB AUDIO] IN/OUT diigmesine basin

[USB AUDIO] IN/OUT diigmeslirmizi (yakimis) ile yesil arasini degistirmek icin [SHIFT] dtgmesini kullanin

[USB AUDIO] kaydiricisi

OGeneI bolim

(yakilmis).
USB Ses Cikis Seviyesi
USB Ses Giris Seviyesi

Kirmizi
aydinlatildi

Yesil aydinlatild

USB AUDIO giris ve cikis seviyelerini ayarlar.

Kontrolcii

Aciklama

[YAZ] diugmesi

[MASTER FX] diigmesi

[ANALOG FiLTRE] dugmesi
[MOTIONAL PAD] diigmesi
[DAW CTRL] diigmesi
[MENU] diigmesi
Goruntileme

KORDEKLER [E1]-[E6]

[TEMPO] diigmesi
[SHIFT] diigmesi

[VALUE] digmesi

[AZALT] [ARTIR] diigmeleri

imleg [a] [4] [a] [&]
diagmeler

CIKIS diigmesi

[ENTER] diigmesi

OSahne bolumi

YAZMA ekrani gorlinlyor.

Bir sahne veya tonu kaydeder.

TFX ZOOM DUZENLE ekrani gérindr.
Bu diigmeye basili tutup SHIFT digmesine basarsaniz,
MASTER FX kok ekrani gorandar.

Analog filtre ekranina erisir.

MOTIONAL PAD ekrani gérandar.

Bu Unitesi DAW denetleyicisi olarak kullanmaniza olanak tanir.

MENU ekrani gérinir.

isleme baglh olarak cesitli bilgiler gésterir.
Bunlar gériinen parametre degerlerini degistirir

ekranin altina bakin ve islevleri yaratin.
Bu digmeleri gevirebilir ve basabilirsiniz.

TEMPO ekrani goruntulenir.
Bir diigmeye tekrar tekrar basarak tempoyu ayarlayabilirsiniz
istediginiz aralikta.

Basildiginda karsilik gelen diizenleme ekranina erisir
baska bir digme ile birlikte.

Bir degeri degistirir.

[SHIFT] digmesini basih tutup ayari cevirdiginizde,
deger daha hizli degisir.

Bir degeri degistirir.

Bu diigmelerden birine basarken basili tutarsaniz,
baska bir deger, daha hizli degisir. E§er basarsaniz
[SHIFT] digmesini basili tutarken bu digmelere basarsaniz,
deger daha fazla degisir.

imleg konumunu yukari/asagi/sol/saga tasiyin.
Bu diigmeler ayrica ekranlar arasinda gegis yapar.

Bu diigme 6nceki ekrana déner veya kapatir
pencereyi agar.

Bir degeri dogrulamak, bir islem yapmak veya listeleri gorintilemek icin kullanilir
veya diger 6geler.

Kontrolcii

Aciklama

[SCENE SELECT] diigmesi

[SCENE CHAIN] diigmesi

[ZONE VIEW] diigmesi

[SINGLE TONE] digmesi

SCENE SELECT ekrani gorandr.

Buradan bir sahne segebilirsiniz.

SCENE CHAIN ekrani gérinur.

Bu, belirli bir sirayla sahneleri cagirmaniza olanak tanir.

ZONE VIEW ekrani gorinur.
Burada her bolgenin durumunu kontrol edebilirsiniz.

Bir piyano sesi zona 1'e hatirlatilir. 1 olmayan bdlgeler

kapalidir.

Bu diigmeye basarken kaydedilmemis sahne
ayarlari kaybolur.

eosc (Oszilator) bolumi

Denetleyici

Aciklama

[TYPE] strgi
[VALUE] surgi

[PARAM] diigmesi

OSC turan belirtir.
OSC ile ilgili ayarlar yapmaniza olanak tanir.

TONE EDIT ZOOM'un OSC ayar ekranina erisir
ekran.

OFiLTRE bolumi

Kontrolcii

Aciklama

[KESINTI] kolu

[REZONANS] kolu

[FILTRE TURLERI] diigmesi

[PARAM] diigmesi

Kesim frekansini belirler Tr: LPF

filtresiyle. tREZONANs

RESONANS'I belirtir
filtresi.

KESINTI

Filtres turinu belirtir.

TONE EDIT ZOOM'daki FILTRE ayar ekranina erisir
ekran.

@ENV/AMP bélimii

Kontrolci

Aciklama

[PITC ENV] diigmesi
[FILTRE ENV] diigmesi
[AMP ENV] digmesi
[A] kolu

[D] kolu

[S1 digmesi

[R] diigmesi

[AMP LEVEL] digmesi

[PARAM] diigmesi

OETKiNLiKIer bolumi

Bass degisme zarfini diizenlemek igin [A] [D] [S] [R] diigmelerini kullanin

(zamanla degisen ton degisimi).

Filtre zarfini dizenlemek igin [A] [D] [S] [R] digmelerini kullanin

(kesinti frekansinda zamanla degisen degisim).

Amplifikator zarfini dizenlemek icin [A] [D] [S] [R] dGgmelerini kullanin

(ses seviyesinde zamanla degisen degisim).

Vurgu slresini belirtir

zarfin. I
|

Clriime siresini belirtir !

zarfin. !

I
T ]
Susturma seviyesini belirtir ‘<—>1<—>D .

A R
zarfin. NOTEON  NOTE OFFJA
Cikis stresini belirtir

zarfin.
Sesi ayarlar.

Ton Dizenleme ekrani segime gore gdsterilir
[PITCH ENV], [FILTER ENV] ve [AMP ENV] durumlari
dugmeler.

Kontrolcii

Aciklama

[TUR] diigmesi
[DERINLIK] diigmesi

[PARAM] diigmesi

Secili bélgenin MFX TURUNG belirtir.
Secili bélgenin MFX DERINLIGINiI belirtir.

ETKINLIK DUZENLEME'deki MFX ekranina erisir.

OSwaIaylu boélimui

Kontrolci

Aciklama

TON KATEGORI diigmeleri
[1]-[16]

[8STOP] diigmesi

[ePLAY] diigmesi
[6REC] diigmesi
[TR-REC] diigmesi
[PATTERN] digmesi
[GROUP] diigmesi
[SONG] diigmesi

[RHYTHM PATTERN] diigmesi

®rad bolama

Her kategoride tonlari segin.

Duruma bagl olarak bu digmeler ayrica kullanihr
TR-REC girisi veya bir segici olarak gibi diger seyler icin
SCENE CHAIN islevi.

Desen ¢almayi veya kaydi durdurur ya da ¢alma durdurur
grup veya parca.

Deseni, grubu veya parcayi calar.
Kayit-bekleme durumuna girer.

TR-REC'i etkinlestirio)

PATTERN ekrani gérundr.

GROUP ekrani gorinir.

SONG ekrani gérundar.

RHYTHM PATTERN ekrani gérundr.

Denetleyici

Aciklama

[HOLD] digmesi

[BANK] diigmesi

[CLIP BOARD] diigmesi

[PAD MODE] diigmesi

[SAMPLING] dig

Tutmay! agip kapatir (sesin devam etmesini saglar)'
padden cgiktiginizda).

Pad banka anahtarini degistirir.
Bir 6rnegi bir padds'dan digerine tasimaniza veya kopyalamaniza olanak tanir.

Padlere atanan islevleri belirtir. Tutun

[KIVRI] diigmesine basip bu diigmeye basarak erisin
secili olan mevcut pad modu igin diizenleme ekrani ve
ilgili ekranlar.

o] olanak tanir.

Padler [1]-[16]

Her padda atanan ornekleri calin. Padleri yapabilirsiniz
padlere cesitli islevler atamak i¢in mod ayarlari.



Panel agiklamalari

rka panel (harici ekipmani baglama)

MIDI cihazi

~

( N

MIC/LINE INPUT jakinin pin atamasi

TIP:  HOT /\
RING: COLD 2:HOT 1:GND
SLEEVE: GND \ )

Mikrofon

Bilgisayar

aa

USB flash sirici

3:COLD
Synthesizer

Monitér hoparlérleri (gicli) Kulakliklar

¥H

______ anll
O
—
—
O
1]
Glg prizine Glg kablosu E"
f ) g
Pedal Gnitesi Harici USB cihazi Analog synthesizerler veya
(RPU-3) Birlikte donatilmis Eurorack modiiller
CV/gate giris jaklar.
—
Ifade pedal (EV-5) J
veya o
Pedal anahtari (DP Serisi) ..(5\
_J J L E.
wn
* Arizalanma ve ekipman arizasinin énline gegmek igin her zaman ses seviyesini kiiciltiin ve baglanti yapmadan 6nce tim birimleri kapatin.
@ciic Kaynag @cGiris jaki L
Denetleyici Aciklama Denetleyici Aciklama —
[GUC] anahtan Bu, glict agip kapatir. Bir mikrofon, ses cihazi veya harici sentezleyici vb. baglayin.
Dahil olan gii¢ kablosunu bu konektére baglayin. bu J.a.kla.ra'. . L -
Harici bir cihazdan ses sinyalini girmek igin =
N ) . L )

AC IN jaki Anizalanmay ve ekipman arizasini Snlemek icin daima MIC/LINE INPUT jaklarina bagl oldugunda, ayarlamalisiniz v
sesi kismayin ve baglanti kurmadan 6nce tiim niteleri kapatmayin AUDIO IN‘i “ON" getirin (bu, bunu “OFF” olarak ayarlanir) D-J.
baglanti yapmadan once. enstriiman acildiginda). =

MIC/LINE INPUT jaklari (1, 2) [MENU] O <EFFECTS EDIT> O <AUDIO IN> sekmesinden, basin ©

GCIKTI ja k| (Denge) bu “ON" konumuna getirmek icin [F1] (AUDIO IN) diigmesini cevirin.

Denetleyici Aciklama MIC/LINE INPUT jaklari XLR-tipi ve TRS-tipi baglantilar destekler

Bu jak’a bir kulaklik seti baglanabilir. figsler. XLR-tipi baglantilar 48 V hayalet giic destegini saglar VO
PHONES jakl KU'ak'Ik bag“ olsa b||e blr ses Sinyali génderilir gug saglar ve bu sayede kondansator mikrofonlarin baglanmasina olanak tanir
CIKTI jaklarina ve BALANCED OUT jaklarina. hayalet guc_(hayalet glc k.aYn.agl: DC 48V, 10 mA)
Max). TRS fisiyle stereo girisi desteklenmez.
Bunlar ses sinyalleri igin dengeli ¢ikis jaklaridir. Baglayin u"
i ini iri i ini MAK ZAL
. mikserinize. TR (T @ 23 MIC INPUT giris seviyesini ayarlar S(@)A 'g
ANA CIKTI jaki (L, R) 7Y 1 ANA pin atamasi jak. S
(Denge) 1:GND 2:HOT R o
¢/ CIKTI jaki . =2
(DAYAK PEDALI jaki
3:COLD
Bunlar ses sinyalleri icin ¢ikis jaklaridir. Bunlari baglayin Denetleyici Aciklama N
SUSCIRES) 2k QURIONGRR) (:/lmof;\r}ge' bliglayln. Mono ¢ikti veriyorsaniz L'yi baglayin/ Bir pedal anahtari baglarsaniz (ayri satilir: DP serisi) -e baglayin o
Jaki. HOLD/R jakini, bir susturucu pedali olarak kullanabilirsiniz.

ALT CIKIS 1 jaki (L, R) . . ) Ayri pedalara gesitli islevler atayabilirsiniz.

. Bunlar alt-cikis ses icin cikis jaklaridir. PEDAL jaki (CTRL 1, CTRL  rp, ' CTRL 2/L ve CTRL 3/C jaklarina baghdr. o

ALT GIKIS 2 jaki (L, R) 2/L, CTRL 3/C, HOLD/R) L mafi N o

X . B . . Belirtilen ifade pedalini yalniz kullanin. Baglayarak =

ANALOG FILTRE CIKIS jaki Bunlar Gizerinden gecmis ses ¢ikisini verir. . ) E‘

2) analog filtre balimii D\?er. herhangi bir ifade pedali kullanirsaniz, arizaya yol acabilirsiniz. S

(1, 9 : birim arizasi ve/veya hasari. c

m>

@CV/GATE jaklan GMIDI jaki @

Denetleyici Aciklama Denetleyici Aciklama \

Bu jaklar not agma/kapama cikisi verir. +5 V giktisi verir. Harici MIDI cihazlari baglamak ve iletmek igin kullanilir

GATE OUT jaki (1, 2) Ayarlar bagimli olarak, GATE OUT 2 ayrica su amacla da kullanilabilir MIDI konnektérleri (iN, OUT 1,MiDi mesajlarinin iletimi icin

CV OUT olarak. OUT 2/THRU) OUT 2/THRU konnekt6rinin islevi su sekilde degistirilir >

Bu jaklar ton cikarir. Bir transpose belirtmisseniz, MIDI THRU olarak veya MID| OUT olarak calisabilir. a

CV OUT jaki (1, 2) veya oktav kaydirma ayari, voltaj su sekilde degisir: o
ayar. =

Bu jaklar OCT/V'yi destekler (Hz/V desteklenmez). g

Q.

wn

—



Giris

‘B baglanti

Denetleyici

Aciklama

Piyasada bulunabilir bir USB flash siirlcisu kullanin. Ancak, we
USB BELLEK baglanti noktas tiim piyasada mevcut USB flash siiriicilerinin calisacaginin garanti edilemeyecegini

garanti edemeyiz.

Performans verilerini aktarmak icin bunu bilgisayariniza baglayin

ve ses sinyalleri.
USB BILGISAYAR baglanti noktasi L .
1 Sarj igin tasarlanmis yalnizca bir USB kablosu kullanmayin

bir cihaz. Sadece sarj icin olan kablolar veri iletimi yapamaz.

HARICI CIHAZ jaki (1, 2, 3)  Bunlari harici bir USB MIDI cihazina baglayin.

bGiris

* Her sey dogru sekilde baglandiktan sonra, glglerini agmak igin
asagidaki islemi izlediginizden emin olun. Ekipmani yanlis sirayla
agarsaniz, ariza veya ekipman arizasi riski ile karsilasirsiniz.

1. Bu unitenin sesini azaltin.
Bagl harici cihazlarin sesini de tamamen kisin.

2. [A] anahtarina basin.
Unite agilir ve goriintileme arka 1s1g1 yanar.
3. Bagh harici cihazlarin giiciinii acin.
4. Bagh harici cihazlarin ses diizeyini ayarlayin.
5. Bu Unitenin sesini ayarlayin.

Gulcu kapatma

1. Bu birimin sesini azaltin.

Ayrica bagh olan tiim harici cihazlarin sesini tamamen kismaya yonetin.
2. Bagh harici cihazlarin gliciinii kapatin.

3. [A] anahtarina basin.
Unite kapatilir.
* Uniteyi acip kapatmadan 6nce her zaman ses seviyesini diistirdigiiniizden

emin olun. Seste disUs olsa bile Uniteyi agip kapatirken bazi sesler
duyabilirsiniz. Ancak bu normaldir ve arizayi géstermez.

* Glcl tamamen kapamaniz g(-_j_rekiyorsa once Uniteyi kapatin, ardindan
glig kablosunu prizden gekin. “Uniteye tamamen gti¢ kapatma” icin fisi
prize cekin (s. 2) bakiniz.

Bir slire sonra glicli otomatik olarak kapatmayi saglama (Auto Off)

Bu Unitenin glict, muizik ¢alinmasi icin en son kullanildigi zamandan
itibaren belirli bir stire gectikten sonra otomatik olarak kapanacaktir (Auto

Off fonksiyonu). A

Gili¢ otomatik olarak kapanmasini istemiyorsaniz Auto Off islevini
devre disi birakin.

NOT

1 Gug kapandiginda kaydedilmemis veriler kaybolur. Saklamak
istediginiz verileri 6nceden kaydedin.
1 Bu gucu geri yuklemek igin yeniden glicl acgin.

Auto Off ayarini degistirme
1. [MENU] diigmesine basin.
MENU ekrani gérinir.

2. <SYSTEM> dokunun.
SISTEM ekrani gériiniiyor.
3. KiMDISE dokunun

<GENEL>. .
4. “Oto Kapama”yi segin ve ayari degistirin.

Parametre Deger Aciklama

Kapali Gug otomatik olarak kapanmayacaktir.
30 dk Gug, hicbir durumda otomatik olarak kapanacaktir.
islem 30 dakika boyunca gergeklestirilir.
Oto Kapama
240 dk Gug, hicbir eylem yoksa otomatik olarak kapanacaktir.

islem 240 dakika boyunca gerceklestirilir.

(varsayilan) (st saat).

5. Oto kapatma ayarini saklamak isterseniz
Sistem ekraninda [WRITE] diigmesine basin.



Giris

MASTERS FX

ONKSIiYON kollari [E1]-[E6]

Bir degeri diizenleme

Bir ayarin degerini degistirmek icin asagidaki yéntemleri kullanin.

Degeri artirmak igin [ARTIR] diigmesine basin; degeri azaltmak icin [AZALT] digmesine basin.

Amacg islem

Bir degeri degistirme

- . [AZALT] diigmesini veya [ARTIR] digmesini basih tutun.
surekli olarak

[ARTIR] diigmesini basil tutun ve [AZALT] digmesine basin
digmesi. [DEC] diigmesini basili tutup basin
[ARTtir] dagmesi.

Bir degeri hizla degistirme

[SHIFT] diigmesini basil tutup [DEC] diigmesine
basin. [SHIFT] digmesini basili tutup [INC]
digmesine basin.

Bir degeri daha buyuk
olcide degistirme

[DEGER] adet cevirici

4eececececsesesecsssesesesscscsesesecsesesecscssesesscsesesecsssesesecsesesese0s o

Degeri artirmak igin gevireciyi saat yéniinde, azaltmak igin saat yonunln tersine gevirin.

Amacg Calistirma

[SHIFT] diigmesini basili tutup [DEGER]
geviricisini gevirin.

Bir degeri daha buyuk
olcide degistirme

Goriintileme (Dokunmatik panel)
0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 s

Bir ayari ag/kapa yapmak veya bir degeri degistirmek igin ekrandaki agik/kapal simgesi,
digme simgesi veya kaydirici simgesine dogrudan dokunabilir veya sirikleyebilirsiniz.

SAYISAL pencere

[SHIFT] digmesini basili tutup [ENTER] diigmesine basarsaniz, sayisal pencere
gorunlr. Dokunmatik panelden dogrudan sayisal bir parametre degeri girmek igin
kullanish bir yoldur.

Bazi parametreler sayisal girise destek vermez.

imleci hareket ettirme

Bir ekran veya pencerede birden ¢ok ayar 6gesi (parametre) veya segim 6gesi
gésterilir. Bunlari [ARTIR] / [AZALT] diigmeleri veya [DEGER] kapsiilii ile
dizenlemek icin, diizenlemek istediginiz 6genin konumuna imleci tasiyin.
imleci tagimak icin asagidaki yéntemleri kullanin.

imlec [a] [4] [a] [4] diigmeleri

seesecsese Ceesesesecscscsesesscscsesessssesesecscsesesesscsesesesesseseses o

imleci karsilik gelen yénde hareket ettirmek icin bir imle¢ diigmesine basin.

Amag islem

imleci siirekli hareket ettirme imlec diigmesini basili tutun.

Bir imlec digmesini basili tutmaya devam ederken

Imleci hizlica hareket ettirme karsi yonin imleg digmesini de basih tutun.

[SCENE]

[ARTIR] [AZALT] tuslari

ZONE
VIEW

TEK
TON

TEMPO

| SHIFT] ENTER

[PANIC ]

[SHIFT] diigmes{ [CIKIS] diigmedi [GiRiS] diigmes

Goriintilleme (Dokunmatik panel)
4000000000 0ec000s0s0seececsssssseccecessssssseececessssseseecccsssssseccccttsssses s

Ekranda bir parametre degeri, digme simgesi veya kaydirici simgesine
dogrudan dokunarak imleci o konuma tasiyabilirsiniz.

Bazi simgeler imleci hareket ettirmez.

Degderi onaylama veya iptal etme
[GiRiS] diigm
Bir degeri onaylamak veya bir islem gerceklestirmek igin bu dugmeyi kullanin.
imleci bir ton ya da parametreye tasiyip [GiRiS] diigmesine bastiginizda, ayar
degistirmeyi saglayan bir liste gorinur.

[CIKIS] diigmesi

Geececesecsccesecssscsesesecscsesesecsesesecscsesesesscsesesesscsesesecsesesese0e o

Bu diigme 6nceki ekrana déner veya agik pencereyi kapatir.

cesees sesecscscsecsse o

Gorintileme (Dokunmatik panel)
4000000000 cecc0scssessececsssssseececessssssseececesssssesecccssssssseccccssssses s

Onay ekraninda godsterilen <OK> veya <SELECT> [ENTER] digmesiyle ayni
islevdedir ve <EXIT> <CIKIS> digmesiyle ayni islevdedir.

-}-}

[SHIFT] digmesi

Bu, diger digmelerle birlikte kullanihr.
[SHIFT] digmesini basili tutup baska bir digmeye basarak, bastiginiz
digmenin ilgili dizenleme ekranina gegebilirsiniz (kisayol).

ISLEV diigme kolonnulari [E1]-[E6]

Bu diigme kollari her ekranda kendilerine atanan islevleri yerine getirir;
parametreleri diizenleme, listeleri veya sekmeleri kaydirma gibi.
Bir digmeye basarak degeri digme benzeri bir islemle dizenleyebilirsiniz.

Digme ve kaydirici islemleri

Bir ayari diizenlemek igin bir digme veya
kaydirici kullandiginizda, diizenlenen parametre
ve degeri agilir bir ekranda gosterilir.

Acilir ekran bir slire sonra otomatik olarak
kapanir.

Bazi parametreler acilir ekran géstermeyebilir.

[MENU] diigmesi

Bir islev icin ayrintili ayarlar yapmaniza veya sistem ayarlarina erismenize olanak

verir. SCENE SELECT ekraninin sol st ko
dokunarak da menl ekranina erisebilirsiniz.

de bulunan < > simgesine

Bu kilavuzdaki islem adimlari

Bu cihazda, “degeri diizenleme”, “imleci tasima”, “bir degeri ayarlama/iptal etme” veya “bir ekrana gegis yapma" gibi islemler daha énce agiklandigi gibi
birden cok sekilde gerceklestirilebilir. (Ornegin, “digme islemleri”, “dokunmatik panel islemleri”, “kadran islemleri” vb.)

Bu kilavuzdaki sonraki agiklamalarin gereksiz yere karmasik olmasini 6nlemek icin tim bu yontemleri her zaman agiklamayacagiz; 6rnegin “imleci * konumuna

getirip degeri diizenle” gibi kisaltilmis bir agiklama verebiliriz. Gergek isleyiste, yukaridaki yontemlerden herhangi birini sizin igin uygun olani kullanabilirsiniz.
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Giris

Goriuntideki islemler

Bu birimin ekrani dokunmatik bir paneldir; ekrana dogrudan dokunarak gesitli
islemler yapabilirsiniz. Bircok ekran vardir, ancak burada tipik ekran islemlerini
acikhyoruz.

1 Dokunmatik paneli calistirmak igin parmaginizla hafif bir dokunus yeterlidir.
Paneli sert bir sekilde baski yaparsaniz veya sert bir nesneyle basarsaniz hasar
gorebilir. Asir kuvvet kullanmayin ve yalnizca parmagdinizi kullanarak galistirin.

t Koseli parantez [ ] igindeki metin panelde gdsterilen diigmeleri belirtir. Kenar
parantez < > icindeki metin ise ekranda gdsterilen diigme veya kolu belirtir.

SAHNE SECIM ekrani

A¢mak igin dokunun Her isleve gegmek igin dokunun
end. ekran.

SAHNE SECIMi 4/4 ]=120.00

A0OT:Piyano+Pad Katmani

1-VPiyano 2-Pad 3-Pad 4-Pad 5-Ak.Piyano
) o S B l(6nceki) sayfa.
A002 003

Jupiter Kesfﬁdi\dn glrJSey Hava ebble HY.P

Aydinlatma

dh’1p|@)(t - ‘Oy}JZDijsunun

musak Manfilia 1

Bu, [E1]- ile digmeler kullanilarak kontrol edilebilecek parametreler hakkinda bilgi gosterir

TON EDIT ekrani

Birini cevirmek icin dokun
a¢/kapa ya da
=SeG.

PRO'ya gegis yapa

DUZENLEME ekrani.

(Gidilecek yeri hareket

AP FORRSTB ekran|.

Partiml |,

ACIK Kismi 2 Kismi 3

IDegistirmek iin dokunun
sekmeler arasinda.
[Kaydirmak icin kaydirin

Birini segmek icin dokunun

parametre.

Kursérii hareket ettirmek iin dokunun.

Bir degeri diizenlemek icin
siriikleyin.

[Bu, [E1]-[E6] ile kontrol edebileceginiz parametrelerle ilgili bilgileri gosterir. ]

BOLGE GORUNTULEME
ekrénf

areket ettirmek icin dokunu Birini cevirmek igin

"=120.00 00 "

Acmak igin dokunun
listeyi agin.
(fekirdek PR-A Durtakla
1158: PWM Temel Ped

ekirdek PR-B Sentez Ped/Str
142: Syn Vox 1

Gekirdek PR-B__ Vox/Koro

8

10

MENU ekrani

)

Bir st ekranin gériinimuine geri dén
seviyeye.

& MENU

TON DUZENLEME ARPOGGIO

ETKILER DUZENLEME, AKOR BELLEGI

Tasimak icin dokunun

BOLGE DUZENLEME [SNEUIEIEEICEIGENE DOSYA ARACISI

SAHNE DUZENLEME ARACI
MIXER

SISTEM

EKRANI YENIDEN
ADIANDIR

Karakterleri girmek icin dokunun.

On Ayarli Sahne 1

Geri  Temizle
Bosluk Timi

Dokunmak igin

Brayla.

iptal etmek icin dokunurl

Hangi ekranda oldugunuzu kaybederseniz, [CIKIS] digmesine birkag kez
basarak veya [SAHNE SEC] diigmesine basarak SAHNE SEC ekranina geri
dénebilirsiniz.



Giris

Bu birimin bir 6zeti

Genis cizgilerle, bu birim dort béliimden olusur: denetleyici, ses sentezleyici,
sekansor ve drnekleyici.

Denetleyici

Coe JI (" sovoncs m

-@-

v v

Sekansor

Sentezleylu

» | Bolge3
-

o e e

°
» | Bdlgel6 |

__ oy Ses sinyali
j Ornekleyici —_—
—>  lIRe—-— >
\ Performans verisi

Kontrolcu

Buna, arka panele bagli klavye, pedler, pitch bend/modulasyon kolu, tekerlekler,
panel digmeleri, strgller ve pedallar dahildir. Bir tusa basma veya birakma veya
damper pedali gibi bir performans islemi gerceklestirdiginizde, islem MIDI mesajina
donusturilir ve ses motoruna iletilir ve harici bir MIDI cihazina gonderilir.

Sentezleyici

Bu bdlim ses Ureten ve degistiren bolim ifade eder. Kontrolérden gelen
performans verilerine yanit olarak, CIKIS Cikis jaki ve KULAKLIK jakindan gikan bir ses
sinyali Uretir.

Senkronlayici/Sequencer

Bu, 16 kanalli bir MIDI senkronlayici kullanarak desenler olusturmaniza olanak tanir.
Sahnedeki 16 bolgenin tonlari 16 kanalla dogrudan kaydedilebilir. Gergek zamanl kayit,
adim kayiti ve TR-REC saglanir. Desenleri birlestirerek gruplar olusturabilir ve gruplar
istenen siraya yerlestirerek bir sarki yaratabilirsiniz.

Desen

Bu, tek bir ton igin performans verilerini kaydeden bir dizi verisi birimidir. Bir trekte
en fazla sekiz desen olabilir. Bir desende en fazla 64 6lgl kaydedebilirsiniz.

Grup

Bu, her isit kutlesi icin desenlerin bir kombinasyonunu kaydeder. Bir sahnede
en fazla 16 grup olusturabilirsiniz.

Sarki

istenilen sirayla gruplari yerlestirerek bu siralamayi kaydeden bir “sarki”
olusturabilirsiniz. Bir sahnede bir adet sarki olusturabilirsiniz.

Ornekleyici

Ornekleyici bdlimi, klavye performansinizin sesini veya bir ses cihazi veya
mikrofon girdisinden gelen sesi ses kaydina (6rneklemeye) kaydetmenizi saglar.
Kaydedilen 6rnek, bir pede basilarak galinabilir.

Ornek

Bu, 6rneklenmis bir ses pargasidir. Her 6rnek icin dongl ve diger ayarlar
belirleyebilir ve bir pedi atayabilirsiniz.

Ses birimleri

TON

Bir “ton”, bu birimdeki en kiglk ses birimidir.
Bir ton, ses motoru ve efektlerin (MFX+EQ) birlesiminden olusur. Kategorisine
gore tonlari segmek igin ton kategorisi digmelerini [1]-[16] kullanin.

OZELLIK TONU KULLANICI TONU
Ses Motoru Ses Motoru _EHD_
=111}
Ok
EQ EQ
Bir ton (izerinde diizenleme yapabilir ve ardindan bunu bir kullanici tonu olarak
B4Ytdlar, bir dizi vurmali calgi sesi saglayan “davul kiti”lerdir.
Bir davul kitinde, galdiginiz tusa (nota numarasina) baglh olarak farklh vurmal
calgi sesleri duyulur. lw)
- 1]
BOLGE s
7]
Bu, bir tonu calmak icin bir kaplaktir. %
Bir tonu galmak icin bir tona bir bdlge atarsiniz. Her bdlge icin, klavyeye bagli olup
olmadigini belirleyebilir ve anahtar araligi, ses seviyesi, panorama ve denetleyici
alimini gibi ayarlar yapabilirsiniz.
16 bolge vardir; bélgeleri birlestirerek olusan sesler yaratabilirsiniz
birden ¢ok ton, ya da her parga igin temel performans (ses) ayarlari olusturun.
Ayrica dahili ses motoru yerine harici bir ses moduliini (EXT ZONE) kontrol etmek
icin belirli bolgeler kullanabilirsiniz.
-
| BOLGE16 N
=]
BOLGE1 "S
GENISLETME ic DELiL — @
MID Keviye, Denge eviye, Denge
USB Anahtar Araligi, TON Knahtar Araligi,
CV/GATE] |[/9- d.
—
—
Bir sahne, her bdlgenin ses tonu, MFX, ses seviyesi, vb. i¢in ayarlari, tim —_
bolgelerde ortak ayarlari (Reverb, Chorus, IFX, Analog Filter, vb.) ve her bélgenin 5"
dizilim verileri dahil olmak tzere favori bir performans durumunu igerir. E
Bir sarki veya ifade fikrini bir sahne olarak saklayabilir ve her sarki igin =
sahneleri degistirerek sahneleri yonetebilirsiniz. o
Baslangictan sonra gériinen SAHNE SEC ekraninda kaydedilmis sahneleri
6zgurce hatirlayabilirsiniz.
SCENE CHAIN islevini kullanarak canli calacaginiz pargalara gére sahneleri
yerlestirebilir ve hatirlayabilir ya da kolayca hatirlanmasi igin sik kullanilan
S leri toplayabilirsiniz. (s. 15)
SAHNE:AOOL iieieioen-- ) %"‘
| BOLGE16 ."|TAKIP16 H [
i =11
BOLGE1 TRAK1 E =}
DIS iC i
C10] H 0] i [PAT1 PATS
' '
' '
' '
' '
anaLoc X [ExL]Ex2 REV | i[erup | [Csarkd ]:
' '
' '
- — '
IARPEJlO ”AKOR I IPEDIFIITMI I ! DIZE SIRALAMA VERILERI E g
....................... 3
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Iicra Etme

Bir ses secimi (SAHNE/TON)

Bir sahne secme

1. [SCENE SELECT] diigmesine basin.
SCENE SELECT ekrani gorinr.

= SCENE SELECT 20.00 001-01-

SrENE ’ .
A001:Piyano+Pad Katmani
1-VPiyano 2-Pad 3-Pad 4-Pad 5-Ac.Piyano

A002 A003 A004

Jupiter Kesfedildi Bir sey Hava  Tork HYP
i )

A006 A007

Ysik ve GolgeBakiyumusak Manzara 1

A005 A008
Karanlik Kenar Aydm\atmi

009 010 012
evap Yok Elasik Tuzak 6hp|eXtr0 k'yu disiiniin

13 A014 A015 A016
Dm:Neo-Inception | Demo:Feeling You | Demo:F.Bs C'monB | Tek Ton Calistirma

i

2. Ekranda istenen sahneyi se¢mek icin bir sahne simgesine dokunun.

Segilen sahnenin simgesi renklendirilir.

Ekranda 4 x 4 bir 1zgara halinde on alti sahne simgesi diizenlenmistir ve bu
sahnelerden birini segebilirsiniz. Ekranin sol veya sag kenarinda bulunan & (&)
simgesine dokunarak 6nceki (veya bir sonraki) 16 sahneden birini secebilirsiniz.

Bir ton segmek

1. [ZONE VIEW] diigmesine basin.

ZONE VIEW ekrani gérunur.
Her [ZONE VIEW] digmesine bastiginizda, VIEW sayisi (eszamanli
gosterilen bolge sayisi) degistirilir.

1 ZONE VIEW 4 ZONE VIEW

16 BOLGE GORUNUMU 8 BOLGE GORUNUMU

ad Katman: pad Katmanj

2. Kontrol etmek istediginiz bolgeyi secmek
icin bir BOLGE SEC diigmesi [1]-[8] basin.
9-16 bolgelerini secmek igin [ZONE 1-8/9-16] diigmesini kullanarak grubu
degistirin ve ardindan bir ZONE SELECT [1]-[8] digmesine basin.
3. Ses turiniu secmek icin bir ton kategorisi
diigmesine [1]-[16] basin.

4. isaretgciyi ton adinin (sayi) lizerine gétiiriin ve bir tonu segmek
icin [VALUE] kolunu veya [ARTI] [EXiT] diigmelerini kullanin.

t imlec ton adinin (sayi) Gzerinde oldugunda [ENTER] tusuna basmak
“TONE LIST"i g0sterir.

12

Zonlarn katmanlama (katman)

1. istediginiz zonlarin ZONE INT/EXT diigmesine basin

katmani, onlarn hafif kirmizi yapacak sekilde.

Parlak olan zonlardan birinin ZONE SELECT

diigmesine basin ve mevcut bolge olarak belirleyin.
Klavye calindiginda kirmizi 1sik yanan zonlar katmanlar olarak galinir.

NOT

ZONE INT/EXT digmesi yesil yaniyorsa harici MIDI ses moduliint kontrol eder.
Dahili ses motoruna gegmek igin [SHIFT] digmesini basih tutup ilgili ZONE
[INT/EXT] digmesine basin ve digmenin kirmizi 1sik yanmasini saglayin (INT ayari).

Klavye iki bélgeye bolinmesi (bdlinme)

1. Isik yapmasi icin [SPLIT] diigmesine basin.
Yukari bolge boélge 1 tonunu, asadi bdlge ise bdlge 4 tonunu calar.

2. Bélmeyi iptal etmek icin [SPLIT] digmesine basin ve kararmasini

sa93¥Weyi iptal ettiginizde yiiksek ve diisiik bdlgeler (ANAHTAR ARALIGI)
sifirlanir ve katman durumuna déner.

Klavye bolme noktasini degistirmek

1. [SPLIT] diigmesini basili tutarken, yeni bolme

noktasi olacak tusa basin.
Bdlme noktasi gosterilir.
[SPLIT] digmesini biraktiginizda 6nceki gorinti yeniden goérindr.
Bdlme noktasi anahtari ZONE 1 bélimiine dahildir.

NOT

1 st anahtar araliginin tonunu degistirmek istiyorsaniz ZONE SELECT [1]'e; alt
anahtar araliginin tonunu degistirmek istiyorsaniz ZONE SELECT [4]'e basin.
Ardindan bir ton secin.

1 ANAHTAR ARALIGI islevini kullanarak her bélge icin anahtar araligini
serbestce belirleyebilirsiniz.

Anahtar araligini yarim tonlar halinde yikseltme/indirgeme (transpose)

1. [TRANSPOSE] diigmesini basili tutun ve OKTAV
[DOWN] diigmesine veya [UP] diigmesine basin.
1 Bu ayari -5-+6 semitones araliginda degistirebilirsiniz.
Orijinal ayara donmek igin [TRANSPOSE] tusuna basil tutun ve [DOWN]
OKTAV E down] digmesi ile [UP] digmesini ayni anda basin.

Anahtar araligini oktavlarda ylikseltme/azaltma (oktav)

1. OCTAVE [DOWN] diigmesine veya [UP] diigmesine basin.
Bu ayari en fazla £3 oktav olarak degistirebilirsiniz.
Orijinal ayara geri donmek igin OCTAVE [DOWN] diigmesine ve [UP]
digmesine ayni anda basin.

Arpejler caliniyor

Arpeji Ureten arpeggiate fonksiyonu, bastiginiz tuslara dayanarak otomatik olarak arpeji tretir.

1. Bolge Goriinimiinde, ilgili bolge icin ARP’1 “ACIK” konuma getirin.

2. Isikh hale getirmek icin [ARPEGGIO] diigmesine basin.

3. Piyanoda bir akor calin.

Caldiginiz akorun notlarina gére acik olan bdlgeler icin bir arpeggio ¢almaya baslar.
4. imleci “STYLE”a getirin ve stili degistirin.

Arpeggio performansi segilen stile gore degisir.
Bu islevi kapatmak icin bu diigmeyi tekrar basin
ve kapali hale gelmesini saglayin.

Bu, akor hafiza isleviyle birlikte kullanildiginda sadece bir parmakla
cesitli arpeggio sesleri calmanizi kolaylastirir.



Uygulama

Akorlar caliniyor (akort bellek)

Akor bellek, klavyeden tek bir nota caldiginizda énceden kaydedilmis bir akor
bigimini ¢alan bir islevdir.

1. Isigin yanmasi icin [CHORD MEMORY] diigmesine basin.

2. Klavyeyi calin.
Bir akor, su anda segili akor bicimine gére calinir.

3. imleci “CHORD FORM”a tasiyin ve akor formunu degistirin.
Akorun calma sekli degisecektir.

4. Bu islevi kapatmak icin tekrar [CHORD MEMORY] diigmesine
basin ve kapagin kararmasi icin kararmasini saglayin.

Ritim desenlerini se /calma

Bu Unite, bir ritim deseni calarken performans yapmaniza olanak tanir.

1. [RHYTHM PATTERN] diigmesine basin.
RITM DESENI ekrani gériinecek.

PO0O1 7y,
nakra® oo kita M oo

P003 P004 P00S P006

Giris. Bitis
s I s

2Qugim

2. imleci “RHYTHM GROUP”a getir.
3. Bir ritim grubunu se¢mek icin [VALUE] diigmesini kullanin.
Calmak istediginiz ritim desenini secmek icin
<Intro>-<Ending>e dokunun.

Ritim deseni caliyor.

NOT
Duran ritim deseninin simgesine dokunun.

Tempo degistirme

1. TEMPO ekranina erismek icin [TEMPO] diigmesine basin.

2. Tempo degistirmek icin [VALUE] diigmesini kullanin.
NOT

istenilen zamanda (dokunma temposu) [TEMPO] diigmesine basarak temposu
belirleyebilirsiniz. istenilen tempoda ceyrek nota araliklarinda (ic kez veya daha
fazlasi basin.

kaydiricilari ve kontrol anahtarlarini kullanarak

1. Bolgesleri degistirmek icin [ZONE 1-8/9-16] diigmesini kullanin (ZONE1-
kontrol etmek istediginiz ZONE8/ZONE9-ZONE16.

2. Kontrol etmek istediginiz parametreyi

secmek icin bir islev secim diigmesine basin.

Diigme Aciklama

Kontrol anahtarlari her bdlgenin konumunu ayarlar ve

[PAN/LEVEL] digmesi N . L
kaydiricilar her bélgenin ses dizeyini ayarlar.

Kontrol anahtarlarini ve kaydiricilari kullanarak ayarlayabilirsiniz
klisesi dnceden sahne icin atanmis parametreler veya
sistem. ASSIGN1, parametreleri ayarlamaniza olanak tanir.
her sahne icin atananlar. ASSIGN2, atama yapmaniza olanak tanir.
sistem igin atanan parametreler.

[ASSIGN1] diigmesi
[ASSIGN2] diigmesi

3. Kontrol anahtarlarini ve kaydiricilari hareket

ettidn, atanmis isleve (6rnegin pan veya ses dlizeyi) gore degisir.

TEDITYoT

Parametreleri atamak icin [SHIFT] digmesini basili tutup [ASSIGN1] veya
[ASSIGN2] diigmesine basabilirsiniz. Ayrintilar igin “Referans Kilavuzu” (PDF)
bélimine bakiniz.

Analog filtre kullanimi

Bu Unite genis bir ses tasarim potansiyeli sunan bir analog filtreyle
donatiimistir.

1. [ANALOG FILTER] diigmesine basin.
Analog Filtre ekrani gorliinecek.

m
Ok
2. <DUZENLE>
d°kXNl{['oe FILTRE diizenleme ekrani gériinecek. g
=
=3
7]
n
>
—
dledu
3. Gerekli parametreye imleci getirip degeri diizenleyin.
Bolim Aciklama
OVERDRIVE Bozulma miktarini ayarlar.
FILTER Bu bes tip analog bir filtredir. ~—
—
Birden ok bdlgenin ses seviyesini ayni anda degdistirme (hareketli ped)
Hareketli ped islevi, ekranda surikleyerek ayni anda dort bdlgenin ses seviyesini —_—
degistirmenizi saglar. Hareketli ped islevini kullanarak tek bir parmakla cesitli tonal 5"
degisiklikler Uretebilirsiniz. 5
. . =]
1. [MOTIONAL PAD] diigmesine basin. o
HAREKETLI PED ekrani gériindr.
Hareketli ped isleviyle kullanilan bdlgelerin numaralari, ekranin dort késesindeki
bdlge numarasi alanlarinda gosterilir. Uygulanabilir bir bélge kapaliysa, bolgeyi
acmak icin ZONE INT/EXT digmesini [1]-[8] basin.
m
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o
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2. Ekranin merkezindeki daireyi (isaretgi) Mog
surukleyerek konumunu degistirin.
i . e S ) L sanb
Dort bdlgenin ses seviyesi dengesi isaretginin konumuna gore degisir ve
ses gergek zamanli olarak degisir.
[
)
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I Duzenleme

Bir bélgeyi diizenleme Bir tonu diizenleme

Her bdlge igin ses seviyesi (Seviye), equalizer (EQ) ve anahtar araligi (KBD)
gibi ayarlari belirleyebilir ve 16 bdlge bulunmaktadir.

1. Bir sahne secin.

2. [MENU] diigmesine basin.
MENU ekrani gérintiilenir.

3. Dokunun <ZONE EDIT>.
BOLGE DUZENLE ekrani gériintiilenir.

4. Kontrol etmek istediginiz bolgeyi se¢mek

icin bir ZONE SELECT diigmesi [1]-[8] basin.
9-16 arasindaki bir bolgeyi segmek igin [ZONE 1-8/9-16] dugmesini
kullanarak grubu degistirin ve ardindan bir [1]-[8] digmesine basin.

5. imleci istenen parametreye tasiyin ve degeri diizenleyin.

€—  BOLGE DUZENLE Frost Bite

AMPLE PAD

kuLLANIV

INT ALANI

Sekmeler arasinda kaydirmak, imleci hareket ettirmek ve parametreleri
dogrudan dizenlemek igin [E1]-[E6] dUigmelerini kullanabilirsiniz.

NOT

Bolge ayarlarinda yaptiginiz degisiklikler gecicidir. Pili kapatirsaniz veya baska
bir bélge secerseniz degisiklikler kaybolur. Diizenlenen ayar] aklamak
istiyorsaniz sahneyi kaydedin (s. 15).

NOT

Parametrelerle ilgili ayrintilar igin “Parameter Guide” (PDF) belgesine bakin.
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Bir tonu dlizenlemenin su yolu.

1. “Bir Tonu Secme” prosedirinde (s. 1) |
diizenlemek istediginiz tonu secin.

2. [MENU] diigmesine basin.

MENU ekrani gériintilenir.

3. Dokunun <TONE EDIT>.
TONE EDIT ZOOM ekrani goriintilenir.

ZONE2 [Z| Frost Bite

SAMPLE PAD
I
N
YiPILENWIEm 1 ACIK  Kisim 2 Kisim 3 Kisim 4.

ISLEM SINIFI SLCPE

istediginiz parametreye imleci hareket ettirin ve degeri diizenleyin.

Etiketler arasinda kaydirmak ve parametleri dogrudan diizenlemek icin [E1]-[E6] digmelerini kullanabilirsiniz.

NOT
1 Bir dizi parametre deg@erini dizenlemek igin sekmeler arasinda gegis yapabilirsiniz.
1 Daha ayrintili diizenleme icin TON EDIT PRO ekranini kullanin.
Detaylar icin “Reference Manual” (PDF) belgesine bakin.
1 Ton parametreleriyle ilgili ayrintilar icin “Parameter Guide” (PDF) belgesine bakin.
TONE EDIT ZOOM ekraninda diizenlemenin yani sira, panelin sag tarafinda
bulunan OSC bélimunin, FILTER béliminin ve ENV/AMP baliminin digme ve
digmelerini kullanarak dogrudan bir tonu da diizenleyebilirsiniz (sayfa 5).

NOT

Ton ayarlarinda yaptiginiz degisiklikler gegicidir. Glicl kapatirsaniz veya baska
bir ton segerseniz degisiklikler kaybol Uzenlenen ayarlar saklamak igin tonu
kaydedin (s. 15).

Efektleri enleme

Bu birim, her ton igin bir efekt (MFX), her sahne icin belirtilebilen efektler (IFX1,
IFX2, Chorus, Reverb) ve sistem icin belirtilebilen efektler (Master FX) dahil olmak
Uzere gesitli efektlerle donatiimistir.

Master

..-’IB(".')LGEIG

\J

[
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\/
TeSyIN
I

Analog EFek

Analog EFel| ='I">

SIS

Pavul Seti icin Komp x op>
o

-TON parametresi -SiSTEM parametresi



DlUzenleme

Tonun etkisini dizenleme (MFX)

iste tonun etkisini diizenlemenin nasil yapildigi (MFX).

1. [MENU] diigmesine basin.
MENU ekrani gériindr.

2. <ETKIiLER DUZENLE> dokunun.
ETKILER DUZENLE ekrani gérinir.

&« ETxiLer pOZENLE

BOLGE2 === pondurucu Isingi

iCSEL
IONE 2 ¥

MFX

MFX'i acip kapatma

1. Ekranda <MFX>e dokunun ve acip kapatin.

MFX parametrelerini diizenleme

1. MFX bolimiinde <DUZENLE> dokunun.

ETKILER DUZENLE (TEB) ekrani gériinir.
€—  ETKILER DUZENLE ZOOM BOLGE2 LZ]vondurucu sz

BOLGE ETKILERI

2. MFX boliimiinde, <EDIT> dokunun.

MFX icin MFX CIKIS ZOOM ekrani gérunuyor.
BOLGE2 [=]oondurucusinai

ZENLE ZOOM

MEX

38:Modiilasyon Gecikmesi
Time R &4 -
14 P 50IHZ] s
Senkr

Yiksek Kazang

+4[dB]

1'80F°]

3. istediginiz parametreye imleci tasiyin ve degeri diizenleyin.

imleci hareket ettirmek veya parametreleri dogrudan diizenlemek icin digmeleri [E1]-[E6] kullanabilirsiniz.

NOT

Etki ayarlarina yaptiginiz dizenlemeler gegcicidir. Glcl kapatirsaniz veya
baska bir sahne veya ton secerseniz kaybolurlar. Yaptiginiz degisiklikleri
saklamak istiyorsaniz sirasiyla ton, sahne veya sistem ayarlarini kaydedin.

NOT

1 Ekranda etki ayarlarini dizenlemenin yani sira panelin sag tarafinda bulunan
ETKILER bolimi dugmﬁkri ve diigmeleriyle de diizenleyebilirsiniz (s. 5).

1 Parametreler icin, “Parameter Guide” (PDF) bélimune bakin.

Bir sahne veya tonu kaydetme

Dlizenlenen bélge ve ton ayarlari ile kaydedilen veriler gegicidir. Glicl kapatirsaniz
veya baska bir sahne veya ton secerseniz kaybolurlar. Diizenlediginiz ayarlari veya
kaydedilen verileri saklamak isterseniz su sekilde kaydedin.
NOT
Kaydettiginizde, kaydetme-hedefinde daha 6nce bulunan veriler
Uzerine yazilr.
1. [WRITE] diigmesine basin.
YAZMA MENU ekrani gériindr.

2. Kaydetmek istediginiz 6geye dokunun.
Ornegdin, <SCENE> e dokunursaniz, SCENE YAZMA ekrani gériinir.

£— SAHNE YAZMA

YAZMA KAYNAGI

A001:Piano+Pad Katman

YAZMA HEDEFi

3. Adi degistirmek isterseniz <Yeniden Adlandir>e
dokunun ve adi diizenleyin.

ismi degistirdikten sonra pencereyi kapatmak icin <OK>e dokunun.

Kaydetme hedefine ulasmak icin [VALUE]
dondiigiini veya [DEC][INC] tuslarini kullanin.
5. Dokun <OK>.
Bir onay mesaji gériinecek. iptal
etmek icin <CANCEL> dokunun.
6. Dokun <OK>.
Veri kaydedildi. [

)
Sarkilarin sirasina gore sahneleri hatirlama (sahne zinciri)

Canl galacaginiz sarkilarin sirasina gore sahneleri hatirlamak istediginizde
SAHNE ZINCIRi islevini kullanin.

Bir sahne zinciri, kullanacaginiz sahnelerin istenen sirasini, sahnelerin
numaralarini degistirmeden belirtmenizi saglar. Sahne sirasi, zincir seti olarak
kaydedilebilir ve zincir setini degistirerek sahnelerin sirasini degistirebilirsiniz.

1. [SCENE CHAIN] diigmesine basin.
SAHNE ZiNCiRi ekrani goriinecek.

€— SAHNE ZINCIRi

ULASIM ZINCIRI

L .
002 003 001 002 003 001 0

A001:Piyano+Pade Katmani

004 010 004 006 007 008 016 001

| Sahne Se¢

vermekl | Kopy?]

iSARETLEYICi

2. “CHAIN SET” adini dokunun ve zincir setlerini degistirin.

Bir zincir seti, sahnelerin sirasini kaydetmenizi saglar. Bu, ¢alacaginiz sesleri
bu sirayla diizenlemenin kullanish bir yoludur. [SHIFT] digmesini basil tutun
ve zincir seti ayarlarini dizenlemek igin [a] [&] imleg digmelerine basin.

3. Bir sahne se¢mek icin ton kategorisi diigmesine [1]-[16] basin.
Ekranda yatay olarak diizenlenmis 16 sahne, ton kategori digmelerine
[1]-[16] karsilik gelir.

1 Ekranda dogrudan bir sahne simgesine dokunarak da bir sahne
secebilirsiniz.

1 Sahne simgelerinin sol veya sag kenarinda bulunan a (&) simgesine
dokunarak 6nceki (veya sonraki) 16 sahneyi segebilirsiniz.

15!
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IC")rnekIeyici

Bu birim, klavyenizi veya bir ses cihazi ya da mikrofondan gelen girisi (6rnekleme) sesli
olarak kaydetmenize olanak tanir. Kaydedilen érnek, bir pede basilarak calinabilir.

Bir pede basarak bir 6rnek calma

Burada, [1]-[16] pedlerini kullanarak 6rneklediginiz sesleri nasil
calabileceginizi acikliyoruz. (Ornek Ped islevi)

Onceden, Ped Fonksiyonu olarak “SAMPLE PAD"i secin; bu, “Padlere Kolay
Fonksiyon Atama (PAD MODU)” bélimiinde acikidndign gibi (s. 16).

1. Bir ped [1]-[16] basin.

HOLD BANK  CLIPBOARD PAD MODE SAMELING

Bir 6rnek calintyor. Ayni anda birden fazla ped
basabilir ve calindigini gérebilirsiniz.

Ornegi siirekli calma (basili tutma)

1. Bir pede basili tutarken [HOLD] diigmesine basin.

BANK  CLIPBOARD PAD MODE SAMPLING

Pedden serbest biraktiktan sonra bile érnek calmaya devam eder. Ornegi
durdurmak igin pedeye tekrar basin.

NOT

[HOLD] diigmesi, GATE parametresi “ON” olarak ayarlanmis 6rnek verileri
icin yalnizca etkinlestirilir.

Kayit bankalari arasinda

Ornekler, 16 6rneklik dérdiincii bankalara atanir. Bankalari
degistirdiginizde her ped igin atanmis olan 6rnekler de degisir.

1. [BANK] diigmesine basin.

D PADMODE SAMPLING

2. Bir bankayi se¢cmek icin bir ped [1]-[4] basin.

Donan notlar yasiyorsaniz!

Hizl arka arkaya dort kez [HOLD] diigmesine basin. Bu, pedlerle
calinan tim sesleri durdurur.

16

Ornekleri tasima/kopyalama

Bir 6rnegi baska bir pede tasiyabilir veya kopyalayabilirsiniz.
Bir 6rnegi tasima

1. Tasimak istediginiz 6rnegin pedine basili tutun ve
[CLIP BOARD] digmesine basin.

2. [CLIP BOARD] diigmesine basili tutun ve

hareket-e hedef pedine basin.
Ornek tasinir.

* Tagima-hedef pedinde bir érnek varsa, “Ustiine yazilsin mi?” mesaiji
gérinir. Ustiine yazmak icin [ENTER] diigmesine basin veya iptal
etmek igin [EXIT] digmesine basin.

Bir 6rnegi kopyalama

1. Kopyalamak istediginiz 6rnegin pedine basili tutun ve [SHIFT]
diigmesine basin; ardindan [CLIP BOARD] diigmesine basin.
2. [CLIP BOARD] diigmesini basili tutun ve

kopyalanacak hedef pedine basin.
Ornek kopyalanmistir.
* Kopyalanacak hedef pedde bir érnek varsa, “Ustiine yazilsin mi?”

mesaji gérinir. Ustiine yazmak icin [ENTER] diigmesine basin veya
iptal etmek igin [EXIT] digmesine basin.

4 N
Pellerape fonksiyonlari pedlere atama (PAD MODE)

Ornekleri calmanin yani sira sahneleri secmenin yani

sira peditelere cgesitli kullanish islevler atayabilirsiniz.

1. [PAD MODE] diigmesine basin.

2. Bir islevi segmek icin bir ped [1]-[16] diigmesine basin.
Sectiginiz isleme gore bir ayar ekrani gorindir.

NOT

Her islev i¢in ayrintilar igin “Referans Kilavuzu”na (PDF) bakin.




Ornekleyici

Ornekleme

Bu Unite, asagidaki sesleri 6rnekleyerek bir 6rnek olusturmanizi saglar.
! Klavye performansi
1 MIC/LINE INPUT jaklari 1, 2'den giris (ses cihazi, mikrofon)
1 USB COMPUTER portundan ses girisi

1. Gerekirse, orneklemek istediginiz cihazi (ses cihazi veya
mikrofon) MIC/LINE INPUT jaklarina 1 ve 2 baglayin.

NOT

Bir ses cihazini stereo olarak érneklemek istiyorsaniz, sol kanal MIC/LINE
INPUT jaki 1'e ve sag kanali MIC/LINE INPUT jaki 2'ye baglayin.

2. [SAMPLING] diigmesine basin.
Ornekleme MENUSs{ ekrani goriinr.

3. <To Pad> diigmesine dokunun.
Ornekleme STANDBY (TO PAD) ekrani gériinir.

[OVERWRITE)

START

CANCEL

4. <SAMPLE PAD> diigmesinin sese ornek
kaydedilecek ornek pad'in banka ve numarasini
gosterdigine dikkat edin.
5. Ornek pad’in banka ve numarasini degistirmek
isterseniz <SAMPLE PAD> dugmesine dokunun.
Ornek hedefi (PAD) ekraninda degistirmek istediginiz 6rnek bankasini
ve numarasini belirtin.
NOT

Orneklediginiz panelde zaten bir 6rnek varsa, “Ustiine yazilsin mi?” mesaji
gérinir. Ustiine yazmak icin [ENTER] diigmesine basin veya iptal etmek igin
[EXIT] digmesine basin.

6. Ornekleme modunu secmek icin <Sampling Mode>e dokunun.

Parametre Aciklama

.. Klavye performansi ile MIC/LINE INPUT jaklari 1 ve 2'den
KBD+GIRIS gelen ses girisi ile USB COMPUTER portundan gelen ses girisi

birlikte 6rneklenir.
KLAVYE Klavye performansi 6rneklenir.

MIC/LINE INPUT jaklari 1 ve 2’den gelen ses girisi ile ve

L USB BILGISAYAR portundan ses girisi érneklenecek.

7. Ornekleme volumesunu ayarlayin.

Orneklenen cihaz  Acgiklama

Arka panel LEVEL digmelerini 1 ayarlayin

ve 2 ile ses cihazi.

Seviyeyi metre tam Olgege ulasmadan mimkin olan en ylksek seviyeye
Ses cihazi
Arka panel LEVEL digmelerini ayarlayin

ayarlayin.
g“g
1ve?2.

USB Ses Giris Seviyesini ayarlay|2).

Mikrofon
USB BILGISAYAR

8. Ornekleme ayarlarini yapin.

Ag/kapa icin ekrana dokunun veya bir parametre segin ve degerini
diizenlemek icin [DEGER] diigmesini kullanin.

Parametre Deger Aciklama
Sesi tek bir dalga formu olarak érnekler.
Eger tek bir mikrofon kullaniyor ve Grnekleme yapiyorsaniz bunu segin.
MONO mono olarak.
Eger stereo giris yapiyorsaniz, L ve R sesleri
Format kanstirihr ve érneklenir.
L ve R seslerini iki dalga formu olarak érnekler.
STEREO Eger stereo bir kaynaktan érnekleme yapiyorsaniz bunu segin.
ornegin bir ses cihazi gibi bir kaynaktan.
OTOMATIK TETIKLEME Otomatik Tetikleme 'ACIK' ise, bir sinyal geldiginde érnekleme baslar
P 0-15 o P,
SEVIYE bu ayari asan bir sinyal girildiginde.
Bu 'ACIK' ise, bir sinyal
OTOMATIK TETIKLEME SEVIYESI ayanini asan bir sinyal girildiginde érnekleme baslar.
OTOMATIK TETIKLEME KAPALI, ACIK

Bu 'KAPALI' ise, 6rnekleme hemen baslar
<START> dokunursunuz.

Bu birime baglanan cihazdan ses iretin ve
orneklemeye baslamak istediginiz anda <START>
tusuna dokunun.

Ornekleme sirasinda ekran “NOW SAMPLING” ifadesini gésterir.

7. adimda OTOMATIK TETIKLEYICi “KAPALI”
Bldrak dyarianmigse

<START>e dokundugunuzda érnekleme baslar.
Bu birime bagh cihazdan ses Uretin.

7. adimda OTOMATIK TETIGINi “ACIK” olarak
ayarlanmgsa

Bu birime bagh cihazdan ses Uretin; girdi sinyali OTOMATIK TETIK SEVIYESI
tarafindan belirtilen ayar astiginda érnekleme baslar.
10. Orneklemeyi durdurmak istediginizde <STOP> dokunun.
Orneklemeler durur ve érnek drnek hedef pad'e kaydedilir.
NOT
1 Orneklenen veriler bu birimin érnek bellegine kaydedilir.

1 Bilgisayarinizdaki ses verileri 6rnek olarak yuklenebilir. Ayrintilar igin
“Referans Kilavuzu”na (PDF) bakin.

Bir 6rnegdi silme (sil)
iste bir rnegin nasil silinecegi.
1. [SHIFT] diigmesini basih tutun ve [PAD

MODE] diigmesine basin.
SAMPLE PAD ekrani géranur.

e BANFLERAD

2. Silmek istediginiz 6rnegi secmek icin bir pad’e basin.
3. Dokun <SAMPLE UTILITY>.

4. Dokun <DELETE>.

Bir onay mesaji gériinecek. iptal
etmek igin <CANCEL> dokunun.

5. <OK>'ye dokunun.
Ornek silindi.
Giris sesini ayarlama (giris ayari)
MIC/LINE GIRIS jaklari 1 ve 2’ye bagh olan cihazin girig sesinin nasil belirtilecegi.

1. Ornekleme DESTEYi ekraninda (s. 17) | <INPUT>'e dokunun
AYARLAR>.

2. imleci istenen parametreye tasiyin ve degeri diizenleyin.

NOT

USB BILGISAYAR portuna bagli cihazin giris ses seviyesi icin “USB Ses
Girisini Ayarlama”ya bakin (s.

17
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ISekandaymn

Sekanslayici nasil yapilandirihir Sekanslayiciyr calmak

Desen

Bu Unit'in sekanslayicisi, bolgelerle iliskili olan 16 parcayi kullanarak kayit

almaniza ve calmaniza olanak tanir.

Her bir parca en fazla sekiz desene sahip olabilir ve bu varyasyonlar desenler

olarak adlandirilir. Her parca igin galim sirasinda varyasyonu degistirebilirsiniz.
Her desen en fazla 64 6lgl uzunlugunda olabilir ve her desen igin belirtilen
uzunlukta bir dongu olarak ¢alacaktir.

PATTERN
TAKIM1 TAKIM2 TAKIM3 TAKIM4 TAKIM5 TAKIM6

N N
e OYNA

TAKIM16

HO0E

HO000

A
B
c
D
E
F
G
H

BOLGEY BOLGEZ BOLGE3 BOLGE4| BOLGES| BOLGE6|m mm BOLGEL6

Grup

Her iz igin olusturulan kalip kombinasyonu bir grup olarak adlandirilir. Sarkinizin her
bélimiine karsilik gelen “Intro”, “Verse” veya “Fill” gibi gruplar olusturabilirsiniz.

GRUP

GRUP-01 :Intro
iz1 iz2 iz3 iz4 iz5 iz6 iz16

UEE
HO000

=
=2

A00000

- & m m o O W >

Sarki

Olusturdugunuz gruplar bir diizen iginde dizilebilir; buna sarki adi verilir.
Bireysel gruplar igin ve tim sarki igin tekrarlama (LOOP) belirtebilirsiniz.

NOT
Desenler, gruplar ve sarkilar her sahne igin kaydedilir.

18

Deseni calmak

1. Bir sahne secgin.

2. [PATTERN] diigmesine basin.
PATTERN ekrani gériinecek.

Bir ifadenin kaydedildigi kutu (desen kutusu) renkli olarak gosterilir.

Kayith olan bir parganin desen kutusuna uzun dokundugunuzda desen kutusu
vurgulanir. Bu, caliyor- beklemede modunda oldugu ve [PLAY] diigmesine
basildiginda calacagi anlamina gelir. Her parca igin yalnizca bir desen kutusu
caliyor-beklemede olabilir.

Bos

Veri Mevcut
Déngli Sw KAPALI

Veri Mevcut
Oynatma Bekleme

Veri Mevcut
Gahyor

Veri Mevcut
- (Renk Segilebilir)

3. [6PLAY] digmesine basin.
Calisma bekleme modundaki her bir izin paternleri calacaktir.
1 Calmayan bir kalip kutusuna dokunursaniz, dokundugunuz kahlp
alinir.
EEkrandaki renkli bir kalip kutusuna dogrudan dokunarak her iz igin
kaliplari degistirebilirsiniz.
4. [6STOP] diigmesine basarsaniz, tiim izler icin

desen calmasi durur.
1 Calmakta olan bir kalip kutusuna dokunursaniz, yalnizca
dokundugunuz kalip durur.
1 Baska bir desen galarken desenleri degistirdiginizde veya
durdurup/baslattiginizda, degisiklik otomatik olarak diger ¢alan desenin 6lgu
sinirlarinda gergeklesir.



Sekansor

Oynatma grubu

1. Bir sahne segin.

2. [GRUP] diigmesine basin.
GRUP ekrani gorindar.

Sl Mevcut Grup Grup Listesi

OW\akarat B

o

: Nakar:
Y¥akara
oflaiara

YARDIMCI YENIDEN SARKI OLUSTUR|

1 Secili olan mevcut grup (mevcut grup), imleg ile gosterilir.
1 Ekranin saginda mevcut gruptaki her bir parcanin desen uzunlugu gosterilir
ve grubun 6lgl sayisini belirtmek igin [E5] dugmesini kullanabilirsiniz.

3. [6PLAY] diigmesine basin.
Mevcut grup caliyor.
4. Oynatmayi durdurmak igin [8STOP] diigmesine basin.
Farkh bir grubu secmek icin gruplama adini
dogrudan dokunun ve secin.
Bir secimi yapmak igin ayrica [E2] digmesini kullanabilirsiniz.
Caliniyor Sarki
1. Bir sahne secgin.
2. [SONG] diigmesine basin.
SARKI ekrani goranr.

=

Grup kutulari olarak adlandirilan bir dizi kutu goésterilir, her birinde calma
sirasini belirten bir numara bulunur.

Her grup kutusunda grup numarasi, grup adi ve kag kez dénglye girecegi
gibi bilgiler gosterilir. Bos bir grup kutusunda higbir sey gdsterilmez.

3. [6PLAY] diigmesine basin.
Sarki galarken, gruplar yerlestirildikleri sirayla galinir. O anda calan grup
(mevcut grup) yesil bir grup kutusuyla gdsterilir.

4. Calmayi durdurmak icin [STOP] diigmesine basin.

Bir desen kaydet

Bir desen kaydetmenin Ug yolu vardir.

Gergek zamanh kayit Klavye performansinizi ve

(Gercek Zamanl KAYIT) kontrolcii islemlerinizi oldugu gibi kaydederek bir desen olusturun.

Adim kaydl Klavye performansinizi ardisik olarak kaydederek bir desen olusturun
(Adim Kayit) her seferinde bir adim.

Bu yontem, her enstriimanin notalarini adimlara yerlestirmenizi saglar
TR-KAYIT duyulmasini istediginiz nokta. Bu yéntem bunun igin uygundur

davul desenleri olusturma.

Kayda baslamadan 6nce mevcut deseni asagidaki gibi silmek iyi bir fikir olur.
1. Bir sahne segin.
NOT

Bir desen olusturursaniz ve ardindan baska bir sahneye gecer veya
sahneyi kaydetmeden gii¢ kapatirsaniz, olusturdugunuz veriler kaybolur.

2. [PATTERN] diigmesine basin.
PATTERN ekrani goriinecek.

3. Dokunun <PTN UTILITY>.
PATTERN UTILITY ekrani gériinecek.

4. Dokun <DELETE>.
DELETE MENU ekrani gériiniiyor.

5. Dokun <DELETE ALL>.

Bir onay mesaji gériindr. iptal
etmek icin <CANCEL> dokunun.

6. Yurutmek icin <OK> dokunun.
Tam kaliplar silindi.

NOT
Silinen kaliplar geri getirilemez.
Gergek zamanh kayit (gercek zamanli REC)

1. [6REC] diigmesine basin.
REC STANDBY ekrani goérunur.
2. Kayit icin ayarlar yapin.

Degeri diizenlemek igin ekrandaki parametrelere dogrudan dokunun veya
degderi dizenlemek icin [VALUE] diigmesini kullanin.

Kaydetme Parametresi

HEDEF

TommEnm s

Kayit

Parametre LAt

Kayit basladiginda bir baslangig sayaci ekler. Bunu kayda baslamadan 6nce belirtin.

kayda basla (durdurulmusken).

Baslangic Sayaci

Zaman imzasini belirtir.

e il (1. TUum desenler bos oldugunda bu belirtilebilir.

Kayit sirasinda uygulanan kuantizasyonu belirtir.

Giris Zamanlama
Kisitlamasi

Mevcut olarak secili ritm deseni hakkinda
kaydi baslattiginizda otomatik olarak galinir ve kaydedilir
kayit (ACIK) veya kaydedilmez (KAPALI).

RHY SENK

ACIK: Belirtilen 6lglleri kaydettikten sonra bile kayda devam edin
Uzunluk ayariyla belirtilen 6lculer.

KAPALI: Belirtilen élculeri kaydettikten sonra kayittan calmaya gecis yapar
Uzunluk ayariyla belirtilen 6lclleri kaydettiniz.

DONGU KAYIT ANAHTARI

Kayit sirasinda kaydedilecek performans verilerini secer

Amored gercek zamanl kayit.

TIKLAMA Tiklamayi (metronom) acar/kapatir.

Tempo Tempoyu belirtir.

Uzunluk Desenin uzunlugunu belirtir.

YENi/KARISIM Yeni bir kayit mi yoksa Ust Uste kayit mi yapilacagini belirtir

kayit.

<TRACK/PATTERN>'a dokundugunuzda DESEN ekranina gegersiniz, bu
ekranda kaydedilecek parga (1-16) ve desen (A-H) segilir. Kayit hedefi
parcayi degistirdiginizde, parcanin galdigi bolge de birlikte hareket eder.

(Ornek) Parca 2: Bdlge 2 (Bas)OParca 10: Bélge 10 (Davul) DESEN ekraninda
bir parca ve desen sectikten sonra [KAYIT] digmesine tekrar basin.

3. Kaydi baslatmak igin [6PLAY] diigmesine basin.
<START>'a dokunarak da kaydi baslatabilirsiniz.

4. Klavyeyi calin.

Digme ve denetleyici islemleri de kaydedilir.

5. Kaydi durdurmak igin [6STOP] diigmesine basin.

Kayd! bitirdiginizde, kaydetmek igin adimlari gerekli oldugu strece 1-5'i tekrarlayabilirsiniz.
ayni parcadaki desen varyasyonlari veya baska bir iz kaydetme. Bir sonraki
boélimde agiklandigr gibi gruplar veya bir sarki olusturuyorsaniz, kaydi birkag iz
halinde bélmek ve birkag desen olusturmak iyi bir fikir olur ki onlari ayirt
edebilesiniz.
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Sentezleyici

Adim kaydi (adim REC)

1. [6REC] diigmesine basin.
REC TIMSAL EKRANI gérinir.

2. <TRACK/PATTERN> icinde kaydedeceginiz parcayi not edin.

TRACK/PATTERN

REC BEKLEMEDE

FTINATION GERGEK ZAMANLI REC

OTHO Zaman imzas!

Tonmonse

Giris Quantize REC |
O HOLAY t

Uzugluk

ADIM KAYDI TR-REC

<TRACK/PATTERN> dokunmak sizi PATTERN ekranina gotireceginden, bu
ekrani kaydedilecek olan parga (1-16) ve desenin (A-H) secimi igin kullanin.
Kayit hedefi olan parcayi degistirdiginizde, parga tarafindan calinan bdlge
horozuyla hareket eder.
(Ornek) Parca 2: Bolge 2 (Bass)OParca 10: Bélge 10 (Drum)
PATTERN ekraninda bir parga ve deseni segtikten sonra, [REC] digmesine
bir kez daha basin.

3. <STEP REC> dokunun.

STEP KAYIT ekrani gorinur.

4. Gireceginiz notun ayarlarini belirtin.
Ekranda cesitli kayit parametrelerini ayarlayin.
4/4)=120.00 01-01-00

L TE
[UNTEE|

DINLENME| ADIM GERI

Kayit Parametresi Aciklama

Not Tiiri Girdiginiz notlarin ritmik degerini secger.
Kilit Zamani Kilit zamanini belirtir.
Hiz (Velocity) Hizini belirtir.

5. Bir tusa bir kez basin.

Not, adim 1'de kaydedilir ve ekranindaki adim konumu otomatik olarak
adim siresinin uzunlugu kadar ilerler.
Birden cok nota calarak akor kaydedebilirsiniz.

6. Her adimi kaydetmek icin 4-5 adimlarini
tekrarlayin.
7. Kaydi sonlandirmak icin [EXIT] diigmesine basin.

or: mevg
1 Notr/bosluk eklemek isterseniz, <REST> e dokunun.
 Bir adimdan veriyi silmek igin <STEP BACK> e dokunun.
1 Baglanti eklemek igin <TIE> e dokunun.
t Onceden girilmis baglamayi iptal etmek icin <UNTIE> e dokunun.
1 Kayit yaparken 6lgli konumunu degistirmek istiyorsaniz, [E6]
digmesini kullanin.
1 Ekranin sol kenarindaki klavye kaydirma cubugunu kullanarak,
gOsterilen not araligini yukari veya asagi hareket ettirebilirsiniz.
1 Ekranin Gstlindeki piyano rulosu tirindeki kaydirma gubugunu
kullanarak, gosterilen alani 6lgliler boyunca hareket ettirebilirsiniz.

20

TR-REC

7 ~
TR-REC Nedir?

TR-REC, her enstrimanin ne zaman ¢alacagini belirlemek igin TON
KATEGORIsI diigmeleri [1]-[16] kullanma y&ntemidir.

TR-REC, ifade galiyor ya da duruyor olsa bile kullanilabilir. Kendiniz
olusturdugunuz bir ritmi dinlerken de kullanabilirsiniz.

Ornegin Sekil 1'de gésterilen davul desenini olusturmak icin Sekil 2'de

gosterilen ayarlari yaparsiniz.
SEKIL 1

K X X (é <§
01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15 16

ol et
e el

-Duf;me yandi DDUQme sonlik
Vurmali b6liim igin, klavye Gizerinde bir enstriiman calmak, belirli adimlarda bu
enstriimanin ses cikaracagini géstermek icin TON KATEGORISI diigmelerinin
[1]-[16] 1sik yanmasina veya kararir haline gelmesine neden olur.

1€

SEKIL 2

Adim Numarasi

Kapali Hi-Hat

Trapezli Bateri (Snare
Drum)

Bas Davulu

TON KATEGORISI diigmelerinden birine basmak [1]-[16] isik yanik/karanlik durumunu
degistirir ve enstriimanin o adimda ses ¢ikarip cikaramayacagini belirler.

. J

1. [6REC] diigmesine basin.
KAYIT HAZIRLIK ekrani gérandar.

2. <TRACK/PATTERN> icinde kaydedeceginiz parcayi not edin.

TRACK/PATTERN

KAYIT HAZIRLIK
FTINATION GERCEK ZAMANLI KAYIT

‘ﬁﬁ‘ Takibi Olcmesi Tempo imleri Sayisi
JE

GirisZamanlg Mg
EGIL bty

ADIM KAYDI TR-KAYIT (TIK) CLICK

<TRACK/PATTERN>e dokunmak PATTERN ekranina gétirecegi icin bunu kullanin

kaydedilecek olan pargayi segmek igin 1-16 arasindaki parcayi ve A-H desenini segin.
PATTERN ekraninda bir parga ve deseni sectikten sonra [REC] digmesine basin

bir kez daha.

3. <TR-REC>'e dokunun.

TR-REC ekrani gérinir. [TR-REC] digmesi yanar ve ton kategorisi
dugmeleri [1]1-[16], TR-REC adim digmeleri olarak galisacak sekilde degisir.

[TR-REC] diigmesine basarak TR-REC fonksiyonunu da secebilirsiniz;
[6REC] diigmesi yerine.



Siraci

Bir grup olusturma
Ekranda cesitli kaydetme parametrelerini ayarlayin.

Ton 1. [PATTERN] diigmesine basin.

00101000  MSTE PATTERN ekrani gériinecek.

4. TR-REC ayarlarini yapin.

2. Her bir iz icin desenleri nasil sececeginizi ve

kombinasyonlarini belirleyin.
3. <GROUPING> dokunun
GRUP LISTESI gériintiyor.
3 GRUPLANMA xX
Kaydetme Parametresi GRUP LISTESI
STEP PARAM
m
s 0
Daf Takimi m
YINLI
lw]
4. Belirtmek istediginiz sayiya imleci tasiyin. m
5. <SET> dokunun.
Kaydetme Parametresi . . R~ : £
o Bir onay mesaji gorliinecek. Iptal
etmek i¢cin <CANCEL> dokunun.
6. Uygulamak icin <OK> dokunun. ~—
Her iz icin mevcut desen kombinasyonu bir grup olarak kaydedilir.
kaydetme Parametresi Aciklama Gerekirse, gruplar olusturmak icin adim 2-6'yi tekrarlayin.
Ebad Bir adimin uzunlugunu belirtir. Olusturdugunuz gruba bir ad atamak icin <RENAME> dokunabilirsiniz. -
Kapanma Kapi stresini belirtir. Q
Hiz Hizi belirtir. Bir sarki olusturma on
Q .,
. Pl . . 1. [GROUP] digmesine basin. wv
5. Calmayi! kaydetmek istediginiz enstrumani GRUP ekram%bruhecek
klavye ile belirtin (sadece davul seti icin). ' N
Farkll bir perdeli tusa basinca enstriiman degisir. Davul seti 2. <MAKE SONG> dokunun.
olmayan tonlar igin girmek istediginiz perdeyi klavye ile belirtin. MAKE SONG ekrani goriinecek. -
&—  SARKI YAP 4/41=120.00 001 07
6. Bir notun calinmasini istediginiz adimlar aydinlatmak ——
icin ton kategorisi diigmelerini [1]-[16] basin. ) ‘# X
ris o -] B T
r] r] r] r] WA Kita il - b
{113 B Klta ADD 0
HH IIIIII IIIIlIIII ® C ita i %%%
i 5 o n L. A Nakarat L NS
of s
[l [l [l l 3 B ™ : B Nakarat o 'ﬁ 'ﬁ 'ﬁ H
SD lI Ill IIllIII L - s
ﬂ ONIZLEME™ e/ stir| > GERI SIL SA m
TS [ ©
BD . I ill l . I . . l F . I I I Ekranin sol tarafinda bulunan GRUP LiSTESi’nde, énce °
calip geri vermek istediginiz grup icin <EKLE> dokunun. —
Dokundugunuz grup sagdaki SARKI alanina eklenir ve giris konumu
bir birim ilerler. o
NOT _
. S S S
Notlar ekrandaki karsilik gelen adim konumlarina girilir. Bir notu silmek icin Eger <EKLE/D_E,GISTIR> dokun.ursanlz V?_G!BI,S icin DEGISTIR
aydinlatilan ton kategorisi diigmesine [11-[16] basarak karartin. Ayrica I1<ullan|rsan|z, giris konumundaki grup degistirilir. -
[@PLAY] diigmesine basabilir ve desen oynarken notlar girebilirsiniz. En fazla 32 _grup glrlleb|I|r. o
1 Eger <GERI SIL> dokunursaniz, giris konumundaki grup silinir ve o
7. Yanan [TR-REC] diigmesine basarak kaydi durdurun. giris konumu bir geri gider. Q
a b 4. Sarkinizi olusturmak icin gerekirse adim 3’0 tekrarlayin. o
wv
1 Gergek zamanli kayit veya adim kaydi sirasinda TR-REC NOT
durumunu segcemezsiniz.
1 [SHIFT] digmesini basil tutup bir ton kategorisi digmesi [1]1-[4] basarak Bir grug veya sarki olust_L_Jr(_juktan sonra baska bir s§hneye gggersemz veya
R O A < sahneyi kaydetmeden glicli kapatirsaniz, olusturdugunuz veriler kaybolur. —
Olclyu veya vurus konumunu degistirebilirsiniz. ( Olgek ayarina bagh olarak,
[SHIFT] dugmesi + ton kategorisi digmeleri [1]-[8] kullanin ).
1 Ekranin sol tarafindaki klavye (alet) alanini kaydirarak gorintl [=1]
alanini yukari veya asagi hareket ettirin. 1()"
1 Ekranin st kismindaki piyano rulosu tipi kaydirma ¢ubugunu =
kullanarak gostergeleri dlcller boyunca hareket ettirin. S
)
wv




I Kontrol

Bir eklenti sentezleyici ile canl performans

FANTOM'u bilgisayariniza kurulu olan bir eklenti sentezleyici calmak igin nasil
kullanacaginiz asagida.

Kullanilan performan

ic bélgeler
L] I

Harici performans verileri |
boélgeldr
(UsB MIDIV

Ll
Bilgisayardan ses
(USB ses)

Bilgisayara takili olan eklenti sentezleyici

Bilgisayariniza Baglanti

USB suirlicisu, bilgisayar yaziliminiz ile bu birim arasindaki verileri aktarir.

Bu birimi bilgisayariniza bagli olarak kullanmak igin USB slrictstni kurmalisiniz.

NOT

USB surucusundn indirilmesi ve kurulumu ile ilgili ayrintilar igin

Roland web sitesine basvurun.
http://www.roland.com/support/

USB slrtic ayarlan

Bilgisayariniza baglanirken kullanilan USB slricistnin nasil
belirtilecegi asagidadir.

1. [MENU] diigmesine basin.
2. Dokunun <SYSTEM>.
3. <GENERAL> sekmesine

dokunun.
4. “USB Driver” parametresini “VENDOR” olarak ayarlayin.

Parametre Deger Aciklama

Bir USB suriiclist kullanmak istiyorsaniz bunu segin

TURKGE Roland web sitesinden indirildi.
USB Siiriicii Standart USB suriiciisiini kullanmak istiyorsaniz bunu segin
GENEL bilgisayarinizla birlikte gelen surtcu.

1 Yalnizca MIDI kullanilabilir.

5. Sistem ayarlarini kaydetmek icin [WRITE] diigmesine basin.

Bu birimin gliciinii kapatin, sonra tekrar acin.

Harici bir MIDI cihazini ydnetme (EXT MIDI OUT)

Bu birimin diigme islemleri ve klavye performansi MIDI OUT konnektdriinden
ve USB MIDI OUT'tan MIDI mesajlari olarak iletilebilir.

Klavye verisi CV/GATE OUT jaklarindan CV/GATE sinyalleri olarak ¢ikis yapabilir.
Belirli bir bolgeyi “EXT” olarak ayarlayarak o bdlgeyi harici bir MIDI cihazini
kontrol etmek igin kullanabilirsiniz.

1. istediginiz bélgenin ZONE SELECT diigmesine basin
MIDI cikisi icin kullanilir.

9-16 bdlgelerini segmek igin [ZONE 1-8/9-16] diigmesini kullanarak gruplari
degistirin, ardindan bir ZONE SELECT [1]-[8] digmesine basin.

2. Secilen bolgenin ZONE INT/EXT diigmesine
basin ve yesil 1sik yanmasi icin yapin.
Yesil degilse, [SHIFT] digmesini basili tutup ilgili ZONE INT/EXT digmesine
basin ve yesil (EXT ayari) yanmasini saglayin.
Yesil yaniyorsa (EXT ayari), MIDI mesajlari gikti.
Birden ok bdlgenin ZONE INT/EXT digmeleri yaniyorsa, bu ayarlar mevcut
bolge olarak ZONE SELECT digmesiyle belirtilen bolgelerle birlikte harici bir
ses moduline MIDI giktisinin olup olmayacagini belirler (s. 12).

22

Dugme Uygun bélge ise Uygun bélge degilse
durum mevcut bolge mevcut bélge
Ne dahili ses motoru ne de
Dahili ses motoru ve harici ses modulu ses Uretir
Yanik Yok harici ses modull her ikisi de  |klavyeyi ¢caldiginizda. Kullanabilirsiniz
(ORTAK) oynarken ses Ureten dahili sekansér veya MIDI verilerinden

klavye. dahili ses motorunu calmak igin harici bir cihaz

ses motoru.
Sadece ZONE INT/EXT digmesi igin

baska bir mevcut bolge acik oldugunda (kirmizi yanik veya

yesil), dahili ses motoru

Dabhili ses motoru

LD oynarken ses Uretir

(INT)

klavye. oynarken ses Uretir
klavye.
Sadece ZONE INT/EXT dugmesi igin
Yesilyank 0 e et yesi s sca modis "
(EXT) ]

klavye. oynadiginizda ses Uretir

klavye.

Ses motoru susturulmustur. Dahili ses motoru ses Uretmez.
Bir dnceki durum yesil yanik ise, dis ses modull
ses Uretir.

Turuncu yanik

(MUTE)

3. istendigi gibi, [PAN/LEVEL] diigmesine, [ASSIGN
1] diigmesine veya [ASSIGN 2] diigmesine basin.
4. Kontrol tekerleklerini [1]-[8] ve kaydirgilan
[1]1-[8] calistirdiginizda, 3. adimda bastiginiz
digmelere gore MIDI iletileri cikis yapar.

NOT

1 Bolge Dlzeni (s. 14) ile ayrintili ayarlar yapabili
1 Yaptidiniz ayarlar sahne ayarlari olarak kaydedilebilir. “Bir Sahne
Ka)@\e" (s. 15)

USB sesi kullanma

USB ses girisini ayarlama
USB ile bagli bir bilgisayardan giren ses igin ayarlarin nasil yapilacagini gosterir.
1. [USB AUDIO SELECT] diigmesine basin.
USB AUDIO menisl gorindr.
2. imleci kullanarak “USB Audio Input Switch” secin
ve ayari “ON” yapmak icin [VALUE] kadrani kullanin.

Bagl cihazdan ses girisi acilir.

3. Giris seviyesini ayarlamak icin imleci kullanarak “USB Ses Giris
Hacmi”ni secin ve [VALUE] dugmesini kullanarak girisi ayarlayin.

NOT

“USB Ses Giris/Cikis Secimi” IN olarak ayarlanmissa, degeri ayarlamak
icin ayrica [USB AUDIO] kaydiricisini da kullanabilirsiniz.

USB ses cikisini ayarlama

FANTOM’un sesini USB ile bagli bir bilgisayara nasil ileteceginiz su sekildedir.

1. [USB AUDIO SELECT] diigmesine basin.
USB AUDIO menisl goérandr.
2. imleci kullanarak “USB Ses Cikis Anahtari”ni1 secin ve
ayar1 “ON” yapmak i¢in [VALUE] diigmesini kullanin.
Bagl cihaza ses cikisi agilir.

3. Cikis duizeyini ayarlamak icin imleci kullanarak “USB Ses Cikis Hacmi”ni
secin ve [VALUE] digmesini kullanarak cikis seviyesini ayarlayin.

NOT

“USB Ses Giris/Cikis Secimi” OUT olarak ayarlanmissa, degeri ayarlamak
icin ayrica [USB AUDIO] kaydiricisini da kullanabilirsiniz.



Kontrol

ZONE iC/DIS diigmesini ayarlama (zone i¢/dis kontrol) Analog bir synthesizer (CV/GATE OUT) kontrolu

CV/GATE giris jaklarina sahip bir analog synth'i baglayabilir ve not ag/kapat

ZONE iC/DIS digmesinin nasil calisacagini ayarlama su sekilde:

1. [MENU] diigmesine basin.

2. <SYSTEM> lizerine

¥ Yohe ic/Dis Kontrol parametresini secin ve

ayari degistirin.

veya tonunu kontrol edebilirsiniz.

Jak

Aciklama

Parametre Deger Aciklama
TEMEL Her ZONE iC/DIS diigmesi dnceki gibi calisir.
Asagidaki durumlar artik mevcut:
) her bir Zone i¢/Dis diigmesini iterken
Zone |§/DI$ ) ) onlar: yanmayan, kirmizi (I_NT_), )_/esi\ (EXT), turuncu
Kontrol iLERI (SUSTUR) ve sar (iKiSi). Sari igin
(IKISI) durumda, dahili ses
motoru ve harici ses modull
calar.
e _ - N
TEMEL ILERI
Kirmizi Yesil Sari
; [SHIFT] + R
ENT”—. BOLGE [INT/EXT] EXT IKINCI KIsI D
€----) ’/'A K
. v
1"? Kirmit i Mesil
¢ ) '
ENTILQ ] ‘__t.EXT
BOLGE [INT/EXT] OLGE [INT/EXT] <.,
= L N .
Hame Karanllk?lzgwéenllkta
ORTAK .
Karanlk/Karanlikta
‘.-------- ORTAK
[SHIFT] + .
BOLGE INT/EXT digmeleri Turuncu
4+— DSUSTUR
BOLGE INT/EXT dtigmeleri MIXER ekraninda ayarla
\ J

TEMEL ve GELISMIS kullanim érnekleri

NOT

ZONE [SELECT] diigmesi TEMEL icin kirmizi, GELISMIS igin yesil yanar.

TEMEL

GELiSMis

Farklar arasindaki

TEMEL ve GELiSMiS mevcut bolge

TEMEL icin ¢alan bodlge
sasiradanina gore degistirilir

GELISMIS icin ses
baglam tekil olarak calinir
bolgenin mevcut zonu ne zaman
anahtar ACIK oldugunda. Tim zonlar
anahtarlar kapaliysa mevcut
bdlge calar.

GATE OUT 1 jaki
GATE OUT 2 jaki

CV OUT 1 jaki
CV OUT 2 jaki

NOT

GATE OUT2, CV OUT'a donusturalebilir. Detaylar icin “Referans
Kilavuzu” (PDF) bakiniz.

Bu jaklar not ag/kapati iletir.
+5 V ¢ikis verir.

Bu jaklar ton Uretir. ileri transpose veya oktav kaydirmasi yaptiysaniz
ayarlar buna gore degisir.
Bu jaklar OCT/V destekler (Hz/V desteklemez).

£ H

=]
IE

E|

sieduel

ouelje}|

AAA BOLGE SECiMi

AAA BOLGE SW

AAA BOLGE SECiMi

AAA BOLGE SW

AAA BOLGE SECiMi

AAA BOLGE SW

AAA BOLGE SECiMi

AAA BOLGE SW

AAA BOLGE SECiMi

AAA BOLGE sSW

AAA BOLGE SW

ic sesin her ikisi

1. bélge motoru ve
harici ses modulu galiyor.
BOLGE SECiMi ile degistirme
degistirmek igin kullanish hale getirir
tonlar.

ic sesin her ikisi
1. bélge motoru ve
harici ses modulu galiyor.

Bolge 2 ve 3 ig sesi
ses motorlari katmanhdir.

Bdlge 2 ve 3 i¢ ses motorlar katmanlidir.

ic sesin her ikisi
1. bélge motoru ve
harici ses modulu galiyor.

Bdlge 2 ve 3 harici
ses moduilleri katmanlidir.

Bolge 2 ve 3 harici ses moddlleri katmanhdir.

(LEDler yanmaz
temel ayarda sari.)

ic ses motoru

ve harici ses

modl her ikisi de ses Uretir
klavye galindiginda.
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IAyarIar

Detayli islev ayarlari (men)
1. [MENU] diigmesine basin.
MENU ekrani géranur.
2. Ekranda istenen meni 6gesine dokunun.
3. Secili menii ayarlarini diizenleyin.
NOT:

Her bir ment 6gesinin igerigi hakkinda ayrintilar icin “Referans
Kilavuzu”na (PDF) bakiniz.

Menl Aciklama

TON DUZENLEME Bir tonu duzen\eA).
ETKILESIM DUZENLEME Efektleri d[jzenleyi14).
BOLGE DUZENLEME Bir bélgeyi diizenle@w)

Bir tim sahne icin ayarlar yapin @2).

SAHNE DUZENLEME

MiXER Pan ve ses seviyesini ayarlayin.
SISTEM Bu Unite igin genel ayarlari yapin.
YARARLILIK Verileri yedekleyin veya bu Unitesi baslan).

Kullanici verilerini yedekleme (yedekleme/restorasyon)

Bu birimin dahili belleginde saklanan tiim ayarlarin USB flash suriiclsline kaydedilmesi
(yedeklenmesi) veya dahili bellege yeniden yazilarak (geri yiiklenmesi) nasil yapilir.

Verileri USB flash strucusune kaydet (YEDEK)

NOT

USB flash suriclsinde halihazirda mevcut olan yedek verilerle ayni dosya adini
kullanarak yedek alirsaniz mevcut veriler Gzerine yazilir. Yeni bir yedek yapmak
istiyorsaniz farkli bir ad belirleyin.

1. [MENU] diigmesine basin.
MENU ekrani gérinir.

2. Dokun <UTILITY>.
KULLANIM ekrani gorindar.

3. Dokun <BACKUP>.

4. Yedek dosyasinin adini degistirmek istiyorsaniz,
<RENAME> doKunidn ve bir ad atayin (s. 10).

ismi diizenledikten sonra pencereyi kapatmak icin <OK> dokunun.
5. Dokun <OK>.

Bir onay mesaji gérinir. iptal

etmek icin <CANCEL> dokunun.

6. Uygulamak icin <OK> dokunun.

NOT
Ekranda “galisiyor..” ibaresi gérunurken glci kapatmayin veya
USB flash suruculerini gikarmayin.

USB flash siirticiistinden kaydedilen verileri geri ylikleme (RESTORE)

NOT

Geri yukleme islemini gergeklestirdiginizde bu birimde su anda kaydedilmis tim
ayarlar kaybolur. Mevcut ayarlari korumak istiyorsaniz onlari farkli bir adla
yedekleyin.

1. KULLANIM ekraninda <RESTORE> dokunun.
Geri yuklemek istediginiz dosyaya dokunun
ve sonra <RESTORE> dokunun.

Bir onay mesaji gorinar.
iptal etmek igin <CANCEL> dokunun.

3. Uygulamak icin <OK> dokunun.
NOT

Ekranda “galisiyor..” ibaresi gorinurken glicl kapatmayin veya
USB flash suricdilerini gikarmayin.

4. Giicu kapatin, ardindan tekrar agin (.

24

Fabrika ayarlarina dénme (fabrika sifirlama)

Bu cihazin ayarlarini fabrika ayarlarina déndirmenin (fabrika
sifirlama) nasil yapilacagini gosterir.

NOT

Fabrika Sifirlama islemini gergeklestirdiginizde bu birimdeki tim veriler
kaybolur. Saklamak istediginiz veriler varsa, bir USB flash surliclstine
yedekleyin.

1. MENU ekraninda <UTILITY> degerine dokunun.

2. <FACTORY RESET> e dokunun.

Onay ileti cikacaktir. iptal etmek
icin <CANCEL> e dokunun.

3. Uygulamak icin <OK> e

Fabrika sifirlama devam ederken gl kaynagini asla kapatmayin.

Ana ozellikler
~_|FANTOM-6EX

|FANTOM-8EX

88 Tus PHA-50 Ahsap ve Plastik

|FANTOM-7EX

61 Tus Yari-agirlikli Klavye 76 Tus Yari-agirlikli Klavye

Klavye ve Kanal Sonrasi Dokunus ve Kanal Sonrasi Dokunus Hibrit Yapi ve Kanal
sonrasi dokunus
Gis AC 117-240 V
Besleme
Akim
Cizim 50w
Boyutlar 1084 (W) x 403 (D) x 106 (Y) mm 1.296 (W) x 403 (D) x 106 (Y) mm/1.432 (W) x 439 (D) x 153 (Y) mm
y 42-11/16 (G) x 15-7/8 (D) x 4-3/16 (Y) ing|51-1/16 (G) x 15-7/8 (D) x 4-3/16 (Y) ing |56-7/16 (G) x 17-5/16 (D) x 6-1/16 (Y) ing

Agirlik 15.3 kg 17.7 kg 27.7 kg

33 1lbs 12 oz 39 1bs 1 0z 61 lbs 2 oz
A EEEET __Ilan|C| Kilavuzu

¢ Kablosu

Klavye sehpasi: KS-10Z, KS-12 | Klavye sehpasi: KS-10Z, KS-12 Eg‘-’{eZ sehpasi: KS-G8B, K5-10Z,

Seqenekle?eda Anahtar: DP serisi, RPU-3

Ifade Pedal: EV-5
USB flash srtcisi (1)
*1 Ticari olarak mevut bir USB flash siricist kullanin. Ancak tim ticari olarak meveut USB siiricilerinin calisacagini garanti edemeyiz

calisacagini.
* Bu belge, belgenin yayimlandigi donemdeki Grlintn 6zelliklerini
aciklamaktadir. En giincel bilgiler igin Roland web sitesine bakin.

* Bazi Ulkelerde veya bdlgelerde su anda Roland Cloud
kullanilamiyor olabilir.

Bu birimi bir sehpa lzerine nasil monte edeceginize iliskin
ayrintilar igin “Referans Kilavuz” (PDF) bakin.



